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1. TiTUuLO

Las Matematicas, ¢sélo traen problemas?

2. DESCRIPCION

Con el proyecto Flipped classroom “Las Matematicas, ésélo traen problemas?” se

persigue que los estudiantes mejoren su percepcion general sobre la asignatura de

Matematicas.

Objetivos del Proyecto

Objetivos generales Objetivos especificos ‘

1.1 Generar actividades con grado bajo y medio de dificultad que

sean asequibles a las posibilidades y capacidades de los

1. Estimular el gusto por alumnos.

las Matematicas 1.2 Proporcionar recursos en formatos variados para estimular la

participacién y motivaciéon del estudiante.

1.3 Proponer actividades con situaciones de la vida real, cercanas
para los alumnos.

1.4 Plantear actividades colaborativas que favorezcan la interaccion
e intercambio de ideas.

2. Lograr que los 2.1 Conseguir que los alumnos incorporen en la resolucién de
alumnos “aprendan a actividades estrategias adecuadas de organizacion,
aprender”. procedimiento y presentacion de resultados.

3. Desarrollar las 3.1 Integrar las TIC eficazmente en la accidn formativa.

destrezas digitales de
3.2 Disipar las inseguridades iniciales que pudieran surgir entre los

los alumnos.
alumnos utilizando tutoriales para aclarar el manejo de las
herramientas digitales utilizadas.
4. Mejorar la 4.1 Lograr la participacion activa del estudiante.
competencia
matematica de los 4.2 Proponer actividades significativas y en las que el alumno deba
alumnos buscar estrategias y tomar decisiones

4.3 Integrar recursos que faciliten la comprension.




Fases del Proyecto

El proyecto se estructura en las siguientes fases:

Fase 1 | B  rase2 | B  rases

" 4 -~ -~
¢ Planificar ¢ Implementar e Evaluar

e Disefar
e Desarrollar
e Informar

Desarrollo de las fases del Proyecto

Planificacidn, diseno, desarrollo e informacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En esta fase el docente hace una planificacién del proyecto, especificando las tareas
necesarias para llevarlo a cabo y su temporalizaciéon. Se diseifia el proceso de
instruccién indicando los objetivos, las competencias clave, los contenidos y
actividades, agrupamientos, nimero de sesiones necesarias, espacios, recursos y
sistema de evaluacion. Finalmente se desarrollan las actividades, seleccionan y crean

herramientas y materiales para el aprendizaje y la evaluacion.
Ademas se informa a los alumnos con detalle del proyecto Flipped Classroom.
Implementacién de la accién formativa

e En sus casas los alumnos visualizaran un video

(https://edpuzzle.com/media/59da6f1638a080403f15060d) sobre los

diferentes campos de aplicacion de las Matematicas y responderan a algunas
de las preguntas planteadas en el mismo que les indicara la profesora

(actividades 1,3,5,6 y 8). Hay tareas de investigacién en las que los alumnos



https://edpuzzle.com/media/59da6f1638a080403f15060d

deben buscar, seleccionar o resumir informacién, otras para argumentar
posturas y opiniones sobre las Matematicas y también para descubrir y mostrar
elementos matematicos de su entorno cercano.

12 Sesion presencial: Se empezara la primera sesion con una serie de preguntas
indagatorias que el docente lanza para verificar que los alumnos han realizado
las tareas que tenian para casa. Los alumnos deberan realizar en el aula el resto
de actividades que aparecen en el video comenzando en esta sesion por la
tarea 4 sobre la factura de la luz, compuesta de varias preguntas sobre ese
tema. Para realizar estas actividades los alumnos trabajan en pequeios grupos
de dos personas, de forma que puedan realizarlas conjuntamente y ayudarse
unos a otros. El docente estard pendiente del desarrollo del trabajo que
realizan los alumnos, proporcionandoles ayuda en todo momento, resolviendo
sus dudas o haciendo aclaraciones.

En sus casas, los alumnos estudiaran el material complementario
proporcionado en forma de enlaces a paginas web con resimenes tedricos y
ejemplos resueltos sobre los contenidos que aparecen en las preguntas 2 y 7
del video (porcentajes y ecuaciones sencillas).

22 Sesidn presencial: La sesion comenzard con la comprobacién por parte del
docente de que los alumnos han trabajado la tarea propuesta para casa. Les
hard preguntas sobre los ejemplos resueltos en las paginas web y deberan
responderlas en los primeros 10 minutos de la clase. A continuacién,
organizados por parejas realizaran las actividades 2 y 7 de porcentajes y
ecuaciones que aparecen en el video. El docente recordara a los alumnos las
actividades finales que deberdn realizar (video o presentacién-collage,
grabacion de voz y mural colaborativo)

En sus casas, los alumnos visualizaran video-tutoriales sobre las herramientas
necesarias para realizar el trabajo final y grabaran un video o haran fotografias
gue muestren e identifiquen elementos matematicos en su localidad.

32 sesion presencial: La sesion se desarrolla en el aula de informatica, en la que
se organizan grupos de dos personas, estas pondran en comun sus trabajos y

haran uno conjunto para lo que tendran que editar los videos grabados o hacer




una presentacién con sus fotografias. Compartiran el trabajo realizado (URL del
video, presentacion o collage) en un mural o panel online colaborativo. Podrdn
preguntar dudas al profesor sobre el manejo de las herramientas digitales que
necesiten para el desarrollo de su tarea.

e En sus casas, cada alumno hara una grabacién de voz con una breve reflexién
sobre porqué es necesario estudiar Matematicas y la compartird en el panel
digital.

e 42 sesion presencial. Esta sesidn tiene lugar en el aula de informatica. En la
primera mitad de la sesién se ponen en comun las reflexiones orales que cada
estudiante ha grabado y a las que se puede acceder desde el panel digital y se
comentan y valoran los trabajos de cada equipo y en la segunda mitad los
alumnos juegan a la gymkana matemadtica online para autoevaluar sus

conocimientos matematicos basicos.

Evaluacién de aprendizajes, grado de cumplimiento de los objetivos de la accién
formativa, propuestas de mejora.

En esta fase, los alumnos se autoevalian a través de las cuestiones que aparecen en el
juego online (gymkana matematica). También evallan el trabajo de sus compafieros
(coevaluacién) y son evaluados por el docente tanto en su actividad individual como
grupal.

Se proporciona a cada alumno retroalimentacidn cualitativa y cuantitativa de las tareas
realizadas y se utilizan rubricas como instrumentos para la evaluacién individual y
grupal.

Diseno curricular

Se elabora un mapa conceptual con la herramienta online gliffy, en el que se resumen

los elementos curriculares del Proyecto.
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3. CONTEXTO

El proyecto FC se desarrolla en el IES Los Valles, situado en la localidad de Camarzana
de Tera, al Norte de la provincia de Zamora, entre Benavente y Puebla de Sanabria.
Imparte ensefianzas de ESO y Bachillerato en las modalidades de Ciencias y Tecnologia

y Humanidades y Ciencias Sociales. Tiene adscritos el Centro Rural Agrupado en




Ferreras de Abajo, los centros de Educacion Infantil y Primaria, El Tera (en
Camarzana), Entrevalles (en San Pedro de Ceque), el de Santa Croya de Tera y el de

Sansuefia (en Santibafiez de Vidriales) que imparte también 12 y 22 de ESO.

Los recursos TIC disponibles en el centro educativo permiten cubrir la demanda
existente en cuanto a disponibilidad horaria pues todas las aulas estan equipadas con
pizarra digital, proyector, ordenador y conexidon a Internet, ademas de las aulas
comunes como informatica, audiovisuales y biblioteca que también cuentan con

equipos informaticos.

El nivel socio econdmico de las familias es medio, todos los alumnos tienen teléfono
movil, la mayoria cuenta con ordenador y cada vez mas alumnos tienen acceso a

internet en sus casas.

El proyecto estda dirigido a los alumnos de la asignatura “Conocimiento de las
Matematicas” de 42 de ESO. Forman un grupo poco numeroso de 6 alumnos con
dificultades en Matematicas derivadas de la baja motivacion hacia la asignatura,
escaso trabajo y bajo desarrollo de la competencia matemdtica. Dos de los alumnos
del grupo han repetido el curso anterior y uno de ellos tiene las Matemadticas

pendientes.

4. COMPETENCIAS CLAVE

Utilizar el vocabulario adecuado, Define y emplea correctamente conceptos
o las estructuras linglisticas y las relacionados con las Matemdticas
Comunicacion a
normas ortograficas y
gramaticales para elaborar textos

escritos y orales.

lingiiistica




Comprender el sentido de los
textos escritos y orales.

Redacta informes breves relacionados con las
Matematicas

Expresarse oralmente con
correccion, adecuacion y
coherencia.

Se expresa de forma adecuada cuando se
refiere a contenidos matematicos.

Conocer vy utilizar los elementos Reconoce la necesidad de trabajar con
matematicos basicos: contenidos matemadticos y utiliza los
operaciones, magnitudes, conceptos tratados de forma adecuada
Competencia porcentajes, proporciones,
matemadtica y formas geométricas, criterios de
competencias medicidon y codificacién numérica.
bdsicas en . - . .
. Expresarse con propiedad en el Entiende la conveniencia de un lenguaje
ciencia y . . . s
i lenguaje matematico. universal matemitico.
tecnologia
Aplicar estrategias de resolucion Entiende cdmo aplicar los pasos necesarios
de problemas a situaciones de la para resolver problemas y lo pone en practica
vida cotidiana. en los problemas propuestos.
Manejar herramientas digitales Utiliza recursos de internet para realizar las
para la construccion de tareas propuestas
Competencia conocimiento.
digital Comprender los mensajes que Lee e interpreta la informacién de Ia
vienen de los medios de publicidad y las noticias
comunicacion.
Planificar los pasos a realizar en el | Organizar la informacion y el trabajo en grupo.
proceso de aprendizaje.
Evaluar la consecucion de Resume las ideas principales y realiza las
Aprender a - - .
objetivos de aprendizaje. actividades para autoevaluar los
aprender o L
conocimientos adquiridos.
Desarrollar estrategias que Resuelve las tareas y las presenta de forma
favorezcan la comprensién de los | creativa y clara para ayudar a la comprensién
contenidos. de lo trabajado.
Desarrollar capacidad de didlogo Dialoga con sus companeros cuando se
con los demds en situaciones de presenta una situacion de conflicto en el aula.
Competencias convivencia y trabajo y para la
sociales y civicas resolucidn de conflictos.
Reconocer la riqueza en la Respeta las distintas formas de resolver
diversidad de opiniones e ideas. problemas que proponen sus compaieros.
Sentido de Actuar con responsabilidad social | Planifica su trabajo, muestra iniciativa e
iniciativa y y sentido ético en el trabajo. interés por tener conocimientos, y trabaja la

espiritu

rigurosidad matematica.




emprendedor Optimizar recursos personales Utiliza sus conocimientos previos en la
apoyandose en las fortalezas materia y sus fortalezas a la hora de
propias. enfrentarse a cualquier tarea dificultosa.

Contagiar entusiasmo por la tarea | Anima a sus companeros cuando se les
y confianza en las posibilidades de | presentan dificultades.
alcanzar objetivos.

Apreciar los valores culturales del | Reconoce la importancia de las distintas

Conciencia y patrimonio natural y de la manifestaciones en las que se han mostrado
expresiones evolucién del pensamiento los contenidos matematicos a lo largo de las
culturales cientifico. diferentes épocas y su aplicabilidad a

situaciones diversas.

5. ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Los aprendizajes adquiridos por los alumnos con el proyecto pueden relacionarse con

algunos de los estandares de aprendizaje evaluables del curriculo oficial de la ESO
(Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bdsico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato) para las Matematicas
orientadas a las ensefianzas aplicadas de 42 de ESO. Esta relacidon se muestra en la

siguiente tabla:

Contenidos del Criterios Estandares de aprendizaje

Proyecto de evaluacion evaluables

=  Planteamiento de

. L 1. Desarrollar procesos 1.1.ldentifica situaciones problematicas de
investigaciones

. de matematizacién en la realidad, susceptibles de contener
matematicas

- contextos de la problemas de interés.
=  Practica de los

realidad cotidiana a

procesos de

matematizacién y partir de la 1.2.Establece conexiones entre un
modelizacion, en identificacion de problema del mundo real y el mundo
contextos de la problemas en matematico: identificando el problema
realidad situaciones o problemas matemidticos que
s Confianza en las problematicas de la subyacen en ély los conocimientos
realidad. matematicos necesarios.

propias




capacidades para
desarrollar
actitudes
adecuadas y
afrontar las
dificultades propias
del trabajo
cientifico.
Utilizacién de
medios
tecnoldgicos en el
proceso de
aprendizaje
Reconocimiento de
numeros que no
pueden expresarse
en forma de
fraccion. Niumeros
irracionales.

Los porcentajes en
la economia.
Aumentosy
disminuciones
porcentuales.
Resolucién de
problemas
cotidianos
mediante
ecuaciones

1.3.Usa, elabora o construye modelos
matemadticos sencillos que permitan la
resolucidn de un problema o
problemas dentro del campo de las
matematicas.

1.4.Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

2. Desarrollary cultivar 2.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
las actitudes trabajo en matematicas: esfuerzo,
personales inherentes perseverancia, flexibilidad y aceptacion
al quehacer de la critica razonada.
matematico.

2.2.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la
resolucidn de problemas.

3. Utilizar las tecnologias | 3.1. Elabora documentos digitales propios

de lainformaciény la
comunicacion de
modo habitual en el
proceso de
aprendizaje,
buscando, analizando
y seleccionando
informacién relevante
en Internet o en otras
fuentes, elaborando
documentos propios,
haciendo exposiciones
y argumentaciones de
los mismos y
compartiendo éstos
en entornos
apropiados para
facilitar la interaccion.

(texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso
de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y
los comparte para su discusién o
difusion.

3.2.Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

3.3.Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurary
mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las
actividades.

10




Conocery utilizar los
distintos tipos de
numeros y
operaciones, junto con
sus propiedades y
aproximaciones, para
resolver problemas
relacionados con la
vida diaria y otras
materias del ambito
académico
recogiendo,
transformando e
intercambiando
informacioén.

4.1.Reconoce los distintos tipos de
numeros (naturales, enteros,
racionales e irracionales), indica el
criterio seguido para su identificacion,
y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente la
informacidn cuantitativa.

4.2, Aplica porcentajes a la resoluciéon de
problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de
los datos lo requiera.

Representar y analizar
situaciones y
estructuras
matematicas
utilizando ecuaciones
de distintos tipos para
resolver problemas.

5.1.Formula algebraicamente una situacion
de la vida real mediante ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta
el resultado obtenido.

6. CRONOGRAMA

Temporalizacion del proyecto

En la imagen

aparece el diagrama de Gantt que muestra graficamente la

temporizacion prevista para la realizacion de las diferentes fases del proyecto. El

programa GanttProject permite también gestionar la temporizacion y visualizar el

avance o progreso de las diferentes tareas, establecer prioridades y asignar recursos o

personas encargadas para cada tarea.

11




0 1 . U }O octubre 2017 noviembre 2017
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® FASET 1211017 18110017 —
o FASEZ 1910017 211717 ==
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Temporalizacidon por tareas

Se detallan las tareas y la temporalizacién de las fases 1y 2, indicando en la fase 2 de

implementacién del proyecto las sesiones presenciales y las tareas para casa.

FASE 1
AMTT ' Dctubre 2017
project <:. T T T T | T I I
T_ 11 12 13 14 15 16 17 18 13 20
Mombre |Fecha dei..| Fecha de ..
e PLANIFICAR 1210017 13710417 I
o DISENAR 1410017 15/10/17 [
© DESARROLLAR 18710717 18710717 |/
o |NFORMAR 19710417 19710717 1
FASE 2
AMNTT Q- octubre 2017 noviembre 2017
project (. |
| ‘]__ 20 |21 |22 |23 I24 |25 |2B |2?' |28 I29 |30 |31 |1 |2 I3 |4
Mombre Fecha dei..| Fecha de ..,
© 13 TAREAPARA CASA 19/10/17 22710017 ——
& 13SESION PRESENCIAL 23/10/17  23/10/17 ]
© 23 TAREAPARA CASA 24/10117  25/10017 I
© 23 SESION PRESENCIAL 26/10/17 26710417 |
e 33 TAREAPARACASA 27/10/17  29/10/17 [—
© 33 SESION PRESENCIAL 30/10/17 3071017 [
o A3TAREAPARACASA 31/10/17 11117 [ —
@ 4°SESION PRESENCIAL 2/11/17  2A11/17 1

Observacién: Las sesiones presenciales tienen una duracién de 50 minutos.

12




Planificacion del proyecto

En la tabla se hace una planificacidn detallada teniendo en cuenta las diferentes fases

del proyecto

Planificacion ‘

Fases del Productos a
Tareas Recursos Responsable
proyecto desarrollar
FASE 1 = Planificar = Programa = Diagrama de Gantt
GanttProject
(12-10-2017 a
19-10-2017) = Disefiar = Programacién = Documento que
proceso de del describe diferentes
aprendizaje Departamento aspectos del disefio
(espacios, de de la accién
recursos, Matematicas formativa
actividades, = Curriculo (objetivos,
evaluacion, basico de la competencias,
etc) ESO (Real contenidos,
Decreto metodologia,
1105/2014) recursos,etc)
= Docente
= Desarrollar: = Paginas web Selecciény
Seleccionary con contenido creacion de
elaborar matematico recursos (video-
recursosy relacionado tutoriales),
actividades. = Herramientas actividades y
TIC herramientas de
= Documentos evaluacién
pdf, word (rubricas)
= Informar a = Pizarra digital Enlace a recursos
los alumnos accesible y
facilmente
localizable
FASE 2 = Implementar | = Ordenadores = Docente = Producto final
la Unidad del aula de = Alumnos
Implementacién Didéactica informatica del
(4 Sesiones centro
(19-10-2017 a 2- en casay 4 educativo
11-2017) presenciales) | = Herramientas
TIC

13




FASE 3 = Evaluar = |nstrumentos = Docente = Evaluacion de

Evaluacion aprendizaje de evaluaciéon | = Alumnos aprendizajes
de los (rdbricas, = Valoracidn del
(3-11-2017 a 5- alumnosy portfolio) grado _de.
11-2017) proceso cumplimiento de
formativo. los objetivos del
proyecto

7. PRODUCTO FINAL

Artefacto TIC

e Los alumnos organizados en pequefios grupos de 2 personas deberdn elegir entre
elaborar un collage-presentacién online con las fotografias que ellos mismos hayan
realizado sobre la presencia de las Matematicas en su vida cotidiana y su entorno
cercano, etiquetando cada fotografia con el lugar y el concepto matematico asociado
o crear un video en el que muestren e identifiquen elementos matematicos de su
localidad.

e También deberan reflexionar individualmente sobre la utilidad de estudiar
Matematicas, respondiendo a la pregunta ¢por qué necesito aprender Matematicas?,
para ello grabardn su voz contestando a la pregunta.

e Posteriormente deberan compartir el collage o video del grupo y su audio en un

mural colaborativo online.

Nivel SAMR

Para poder integrar las TIC de forma que supongan una mejora en el disefio de
actividades, el modelo SAMR nos proporciona un proceso a seguir, estructurado en
dos capas y cuatro niveles cuyas iniciales en inglés (Substitution, Augmentation,
Modification, Redefinition) dan nombre a este modelo creado por Rubén

D.Puentedura.




Aumento: Busqueda de informacién en internet para responder a algunas de las
preguntas del video.

Modificacidén: Grabacién de audio en la que los alumnos expresan su opinién usando
las TIC y pueden escuchar en cualquier momento las de sus compafieros al compartir
los audios en un muro digital.

Redefinicion: Creacidon de un video o collage para recoger lo que los alumnos han
aprendido sobre las aplicaciones de las Matematicas contextualizado al entorno en el
que viven y difusién del mismo para dar a conocer los elementos matemadticos

presentes en su localidad.

8. ACTIVIDADES

Las actividades que se plantean tienen como finalidad que los alumnos reflexionen
sobre la importancia de las Matematicas y sus multiples aplicaciones utilizando las
TIC, mejoren su percepciéon y aumente su motivacion hacia la asignatura gracias al

trabajo colaborativo.

Planificacion de actividades

L Lugar de o
Temporalizacién ... | Secuenciacion
| | realizacion |

Forma de
realizacion

Del 19 al 22 de Casa 1,3,56Y 8 Individual
1 octubre
23 de octubre \ Aula \ 4 \ Grupal \
Del 24 al 25 de Actividades .
Casa . Individual
2 octubre complementarias
26 de octubre ‘ Aula ‘ 2,7 ‘ Grupal ‘
Video-tutoriales
de herramientas
3 Del 272l 29 de Casa TIC. Grabar video Individual
octubre
o tomar
fotografias
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Trabajo final
(creacién de
presentacion-
collage o video)

30 de octubre Aula Grupal

Reflexion
Casa (grabacién de Individual
voz)

Del 31 de octubre
al 1 de noviembre

4 Puesta en
comun,
2 de noviembre aula valoraciones y Grupal
gymkana
matematica

Actividades de aprendizaje evaluables

Las siguientes actividades se plantean a los alumnos en el video inicial y las realizaran

en casa y en el aula presencial como se muestra en la planificacidn anterior.

1. ¢éQué es un fractal?

2. Observa la foto, équé descuento hacen en esa tienda?

<

3. La poesia de Rafael Alberti "A ti divina proporcién", ¢qué niumero hace referencia?
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4.

a. Numeroe

~Aladivina proporci,énf

Ati, maravillosa disciplina,
media; extrema razon de la hermosura, .

que claramente acata

viva en la malla de tu ley divina. _ e
“Ati, carcel feliz de [giretina, -
aurea seccion, celeste cuadratura,

misteriosa fontana de mesura
que el. Unlverso armonico origina.
A ti, mar de los suefios angulares
flor de las cinco formas regulares,
dodecaedro azul, arco sonoro.
Luces por alas'un compas ardiente.
Tu canto es una esfera transparente
A ti, divina proporcion de oro.

Rafael Alberti; Poemas del destierro

«cl usura

b. Numero de oro ¢

c. Numero pi (mt
.iSabes interpretar

Realiza las actividades que encontraras en el siguiente enlace:

Factura de la luz

)

la factura de la luz?

: I

RESUMEN DE LA FACTURA

Fecha Factura: 15 de Enero de 2008
Periodo de Facturacion: Del 08/10/2007 al 14/12/2007
Factura % P1010NO1010000

Total Factura: 108,38 €

Consumo eléctrico

Lectura sctual reat (141272000 42493 kwh
Loctura anterior real  109/10/2007) 41,608 kWh

Total 795 kwn

Datos del Cliente
Thular: JUAN MUESTRA MUESTRA

§

2

H

4

g
r 8§
i ¢
pepppal3

Fecha fin Contrato acceso: 12/02/2008

E¥E8EE S
i
o I
i
||

Coste medio diario del periodo: 0,76 €

Informacién de su producto

Desde 1 de enero de 008, los nuevos precios e 1 trits
icod ecidos por la_Orden

Notificacién

Esta foctura
susthuye a la factura : P1010NO1010000

Facturacién
PRODUCTO: TARIFA ELECTRICA PROGRESIVA
Concepto oo importe ©
Cote Consumo
705 1w 2 0,088516 AW -
Potcacia 55AWx2mesesx 1500880 AWy mes = 1740
Cone energle w76
Inpte. clocticded 8756 €x1,05113x 4864 -
Suvtota w25
A de eqpon e
Tt s
~a ot 16.% 00 93,43 1495
Ertrepe s coont spacade ST
Totad 2 pager 000
Totat Factura [ro8.38¢]
P Término de potencia | Término de energia
Fochurocitn ATR FeriodoPotends Precie | Imparis Comum_Precio | mperts
At Peres segon 80, e B,
71| ssmvs1sesr| 1ess|  7esicomes 337
w1 " toss) 1 -
e s 13 21 O V342008
Dos buenas ideas
para profeger fu
Instalacién Eléctrica

* Una vez al mes accona

el interruptor diferencial. e

* Si tienes niflos coloca davifas-tapon
enlos enchufes. Averias: 902 000 000
‘www.endesaonline.com
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http://carmenvenegas.wikispaces.com/La+factura+de+la+luz

EJERCICIO 1: Calcula la energia o gasto de electricidad de los siquientes electrodomésticos:

1. Un microondas de 0,9 K funcionando 0,5 horas.
2. Un frigorifico de 0,1 K funcionando durante 24 horas.

3. Una vitroceramica de 1 Kw funcionando durante 3 horas
4. Una secadora de 1,5 Kw funcionande durante 2,15 horas.

« Coste del consumo: es lo que pagamos por Ia energfa que hemos consumido. Para calcular el coste hay que muftiplicar el consumo total del periodo por una cantidad fiia (en esta factura es de 0,033516 euros)

- Potencia contratada: Segtin las necesidades de cada casa la potencia que se contrata es diferente, en el caso de esta factura es de 5,5 Kvi.

« Impuesto de electricidad: es el Impuesto que tenemos que pagar para subvencionar la mineria del camon, la moratoria de la nuclear, entre ofras cosas. Este impuesto se calcula muliplicando el costs del consumo de Ia factura por una cantidad fla
« Alguiler de equipos: sevilana nos cobra una cantidad fia todos los meses por los equipos {contador) que tenemos.

« IVA: es el impuesto al valor afadido que se calcula aplicando un % al total de Ia factura.

« Total Factura: s el coste total que tenemos que pagar por el cnsumo de ese periodo.

EJERCICIO 2: Segin la factura que tienes un poco més arriba, contesta a las siguientes preguntas:

1. N° de factura

2. Periodo de factura,

3 Potencia contratada

4 Consumo del periodo.

5. ;Cudnlo cuesta el Kwh de energia consumida®

6. ;,Cudl es el coste del consumo del periodo?

7. ¢Cugnto se ha pagado por el alquiler de equipes?
8 ¢Cusl es el total Tacturado?

A partir de |a factura podemos saber, de forma aproximada, Ia cantidad de electiicidad que gastamos en nuestra familia en el uso de determinados aparatos eléciricos. Para ello, se estima que la electricidad consumida es de:

« lluminacion 18%

« Televisor 10%

« Ordenador 4%

« MNevera 18%

« Lavadora 8%

« Aire acondicionado, cocina, calefaccion : 32%

« Ofros (videos, pequefios electrodomésticas, etc.): 10%

EJERCICIO 3: & partir de los % que Se indican anteriormente, calcula la energia consumida por cada uno de ellos a partir del consumo del periods de |a factura de arriba. Posteriomente calcula el coste dél consumo que ha supuesto cada Uno de ellos.
Recuerda que para calcular el % a una cantidad se multiplica el % por la cantidad y se divide por 100.

EJERCICIO 4: Representa graficamente el coste del consumo que has calculade en el ejercicio 3. Para ello representa en el eje horizental cada uno de los aparatos eléclricos y en el eje vertical el coste,

EJERCICIO 5: Una vez realizades estos ejercicios, detalla lo que podrias hacer en casa para disminuir el consumeo de electricidad.

1222002800000 0000010110

5. Busca ejemplos de la presencia de las Matematicas en tu pueblo o ciudad. Saca al
menos tres fotografias.
6. ¢Cudl es el origen de las Matematicas? Investiga sobre esto y haz un breve

resumen

7. En el truco de magia "Adivina el niumero" que aparece en el video, ¢ puedes revelar

como se hace?

Adivina el numero

Dile a tu amigo que piense un nimero y no te lo diga, a continuacion
dile que siga los siguientes calculos mentales:

Que multiplique el nimero x3.

Que le sume 12

Después, que le reste 9.

Dile que lo divida entre 3

Pidele que te diga el resultado.

El nimero que él ha pensado sera ese resultado menos 1

PISTA: Te pueden servir de ayuda las ecuaciones
8. Después de ver el video, trata de responder a las preguntas que se plantean al
principio del mismo.

éPor qué estudiar Matematicas?, ¢ Para qué nos sirven?
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Tarea final:

= Video o presentacién-collage de fotografias sobre la presencia de las
matematicas en el entorno cercano del alumno
=  Grabacion de voz con reflexion sobre “estudiar Matematicas”

= Compartir trabajos en mural colaborativo online

Actividades complementarias

Refuerzo de problemas sobre ecuaciones y porcentajes: actividades interactivas,

ejemplos resueltos y resimenes tedricos en las paginas web:

= https://www.matematicasonline.es/

= http://www.vitutor.com/,

9. EVALUACION

Disefio de evaluacion

Caracteristicas generales de la evaluacion:

- La finalidad de la evaluacién del aprendizaje de los alumnos es comprobar el
desarrollo de las competencias basicas.

- La evaluacidn estd basada en el desarrollo de actividades evaluativas.

- Se implica activamente a los estudiantes en el proceso de evaluacién a través de la
autoevaluacién y la coevaluacién

- Seinforma al alumno sobre el proceso evaluativo.

- Se disefian actividades de evaluacién similares a las de aprendizaje.

- Se utilizan las TIC para evaluar.
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https://www.matematicasonline.es/
http://www.vitutor.com/

éCuando evaluar?

- Al comienzo de cada sesion presencial: El docente indaga sobre la realizaciéon de las
tareas para casa.
- Durante el proceso de ensefanza-aprendizaje: valoracion del trabajo individual.

- Alfinal: trabajo final grupal e individual
éQué evaluar?

Desarrollo de las competencias y la adquisicién de los conocimientos basicos sobre

aplicaciones matematicas.

é¢Quién evalua?

- Elalumno (autoevaluacién y coevaluacion)

- el docente: tiene en cuenta los criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
de la materia. La valoracién cualitativa y cuantitativa del aprendizaje de los
estudiantes permite indicar los aspectos positivos y los que el estudiante debe

mejorar ayudandole a progresar en su aprendizaje.
éComo evalua?

- Los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje son el referente
fundamental para valorar tanto el grado de consecucién de los objetivos como de
desarrollo de las competencias basicas.

- Se valoran las diferentes tareas de forma cualitativa y cuantitativa, teniendo en
cuenta el siguiente baremo: insuficiente (0-4), suficiente (5), bien (6), notable (7-8)
y sobresaliente (9-10).

- Se utilizan diferentes instrumentos de evaluacidn (rubricas, portfolio).

Instrumentos de evaluacion

Se desarrollan instrumentos que va a utilizar el profesor para la evaluaciéon de los
aprendizajes, como rubricas para valorar las tareas individuales

(http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes), grupales
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http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes

(http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes) vy el trabajo en

equipo

(http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=SX93W75&sp=yes),

construidas con la herramienta online Rcampus. Por otra parte los alumnos pueden

autoevaluar su competencia matematica con

la gymkana matematica online

(http://www.republicagames.com/games/mathcatching/) y el profesor reflexionar

sobre la acciéon formativa (cumplimiento de objetivos, conclusiones, propuestas de

mejora, etc) por medio de un blog- portfolio creado con la herramienta digital Wix.

¢Quién

evalua?

é¢Qué evalua?

Competencia matematica
(autoevaluacion)

éCon qué evalua?

Gymkana matematica

Alumno
El trabajo en equipo de su Rubrica para el trabajo en
compaiiero (Coevaluacidn) grupo
Rubrica para las tareas
El aprendizaje de los individuales
Profesor alumnos Rubrica para las tareas

grupales

La accién formativa y su
practica docente

Portfolio (blog)

Al final de la

é¢Cuando

evalua?

implementacion

Rubrica de evaluacion de aprendizajes (valoracion de tareas individuales)

Valoracion de tareas individuales

1 punto (malo)

2 puntos (regular)

3 puntos (bueno)

4 puntos (excelente)

TERMINOLOGIA
MATEMATICA

Hay poco uso o
mucho uso
inapropiado de la
terminologiay la
notacion.

La terminologia y
notacion correctas
fueron usadas, pero
algunas veces no es
facil entender lo
que fue hecho.

La terminologia y
notacion correctas
fueron, por lo
general, usadas
haciendo facil de
entender lo que fue
hecho.

La terminologia y
notacién correctas
fueron siempre
usadas haciendo
facil de entender lo
que fue hecho.

RAZONAMIENTO |Poca evidenciade |Alguna evidencia de | Usa razonamiento | Usa un buen
MATEMATICO razonamiento razonamiento matematico razonamiento
matematico. matematico. efectivo. matematico
CONCEPTOS La explicacién La explicacién La explicacién La explicacién
MATEMATICOS demuestra un demuestra alguin demuestra demuestra completo
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http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes
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http://www.republicagames.com/games/mathcatching/

entendimiento muy
limitado de los
conceptos
subyacentes
necesarios para
resolver problemas
0 no esta escrita.

entendimiento del
concepto
matematico
necesario para
resolver los
problemas.

entendimiento
sustancial del
concepto
matematico usado
para resolver los
problemas.

entendimiento del
concepto
matematico usado
para resolver los
problemas.

ESTRATEGIA/PROCE
DIMIENTOS

Raramente usa una
estrategia efectiva
para resolver

Algunas veces usa
una estrategia
efectiva para

Por lo general, usa
una estrategia
efectiva para

Por lo general, usa
una estrategia
eficiente y efectiva

problemas. resolver problemas, |resolver para resolver
pero no lo hace problemas. problemas.
consistentemente.
Mds del 75% de los | La mayor parte (75- | Casi todos (85-89%) | 90-100% de los
ERRORES pasos y soluciones | 85%) de los pasosy |los pasosy pasos y soluciones
MATEMATICOS tienen errores soluciones no soluciones no no tienen errores
matematicos. tienen errores tienen errores matematicos.
matematicos. matematicos.
Varios de los Todos menos 2 de |Todos menos1de |Todos los problemas
CONCLUSION problemas no los problemas los problemas fueron resueltos

fueron resueltos
correctamente.

fueron resueltos
correctamente.

fueron resueltos
correctamente.

correctamente.

Rubrica de evaluacion de aprendizajes (valoracion de tareas grupales)

Valoracidon de tareas grupales

1 punto (malo)

2 puntos (regular)

3 puntos (bueno)

4 puntos (excelente)

HERRAMIENTAS

uso inadecuado o
deficiente de las

Uso adecuado de
las herramientas

Buen uso de las
herramientas TIC

Excelente uso de las
herramientas TIC

DIGITALES
herramientas TIC TIC
Demuestra un Demuestra algun Demuestra La explicacion
entendimiento muy | entendimiento de | entendimiento demuestra completo
CONTENIDO limitado de las las aplicaciones sustancial de las entendimiento de
aplicaciones matematicas aplicaciones las aplicaciones
matematicas matematicas matematicas
La explicacion es La explicacion es un | La explicacién es La explicacion es
dificil de entender, | poco dificil de clara.Se expresa detallada y clara. Se
tiene varios entender, pero bien, sin faltas de expresa muy bien,
i componentes incluye ortografia ni errores | sin faltas de
EXPLICACION ausentes o no fue componentes gramaticales ortografia ni errores
incluida. Contiene | criticos. No gramaticales

faltas de ortografia
o errores
gramaticales

contiene faltas de
ortografia ni errores
gramaticales
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ORGANIZACION Y
PRESENTACION

El trabajo se ve
descuidado y
desorganizado. Es
dificil saber qué
informacién esta
relacionada con el
tema.

El trabajo es
presentado en una
manera organizada,
pero contiene
pocos ejemplos
relacionados con el
tema

El trabajo es
presentado de una
manera ordenada y
organizada que es,
por lo general,
claro, visual,
comprensible y con
varios ejemplos

El trabajo es
presentado de una
manera ordenada,
clara, visual, con
contenido muy
relacionado con las
Matematicas y con
bastantes ejemplos.

Rubrica de evaluacion de aprendizajes (valoracion del trabajo en equipo)

Valoracion del trabajo en equipo

1 punto (malo)

2 puntos (regular)

3 puntos (bueno)

4 puntos (excelente)

PARTICIPACION E

El grado de
participacion e
interaccion del

El grado de
participacion e
interaccion del

El grado de
participacion e
interaccién del

El grado de
participacion e
interaccion del

trabajo en grupo es
inadecuada

trabajo en grupo es
correcta

trabajo en grupo es
adecuada

INTERACCION
grupo es grupo es correcto grupo es adecuado | grupo es muy
inadecuado adecuado
La actitud en el La actitud en el La actitud en el La actitud en el
ACTITUD

trabajo en grupo es
muy adecuada.

CONTRIBUCION
INDIVIDUAL

El estudiante no
pudo trabajar
efectivamente con
su compafiero/a.

El estudiante
trabajoé con su(s)
compafiero(s), pero
necesito motivacion
para mantenerse
activo.

El estudiante fue un
participante activo,
pero tuvo dificultad
al escuchar las
sugerencias de los
otros comparfieros y
al trabajar
cooperativamente.

El estudiante fue un
participante activo,
escuchando las
sugerencias de sus
compaierosy
trabajando
cooperativamente.

Criterios de calificacion de las rubricas

Rubricas

Tareas individuales

.2 Calificacion Calificacion
Puntuacion total e o
cuantitativa cualitativa
24 10 .
De 23 3 73 9 Sobresaliente
De20a21 8
De 18 a 19 7 Notable
Del15a17 6 Bien
De12a14 5 Suficiente
11 4
De9a 10 3 Insuficiente
De7a8 2
6 1
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12 190 Sobresaliente
14 8
De 1213 7 Notable
Tareas grupales Del0all 6 ?I?n
De8a9 5 Suficiente
7 4
6 3 Insuficiente
5 2
4 1
ﬁ 190 Sobresaliente
190 ;3 Notable
Trabai . 8 6 Bien
rakajo €n equipo 7 5 Suficiente
6 4
> 3 Insuficiente
4 2
3 1

10.RECURSOS

Para el docente

= Planificacion del proyecto: http://www.ganttproject.biz/download

= Disefo curricular: https://www.gliffy.com/

(https://go.gliffy.com/go/publish/12294301)*

= Evaluacion:

- Rubricas https://www.rcampus.com/

(http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes) *

(http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes) *

- Portfolio https://es.wix.com/

(http://canegi.wixsite.com/matematicas/blog)*.

*Recursos propios creados para el proyecto



http://www.ganttproject.biz/download
https://www.gliffy.com/
https://go.gliffy.com/go/publish/12294301
https://www.rcampus.com/
http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes
http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes
https://es.wix.com/
http://canegi.wixsite.com/matematicas/blog

Para el alumno

@® A Buscar niclo @) Carmen = @ e

©

Guardar Pin

Genial?\

Genially (rabajos interactrvos)

PROYECTO FC DE MATEMATICAS
E}‘:g:?v::m Graldo Pérez P @

q—- PR|  AcceDE A NUESTROS
inubric: TUTORIALES

PROYECTOFC.

TRABAJO EN

. . = Video tutoriales de.
RUBRICA TAREAS RUBRICA TAREAS RUBRICA (Coevaluacién). hemamientas TiC 2 Twitter (red sociai) YouTube (editar y compartr
GRUPALES INDIVIDUALES. TRABAJO EN EQUIPO. ‘soundcloud.com ‘videos)

Youtube.com

Video leccion. W Carmen
Giraldo Pérez

matematicss | Siog Reaimenes y actidades de Matemitcas paa a £50

Matematicas

Recopilacion de recursos: https://www.pinterest.es/cane gi/proyecto-fc-de-

matem%C3%Alticas/*

La guia de aprendizaje consta de informacidn sobre actividades, temporalizacion,
recursos y evaluacion
Comic sobre la historia de las Matematicas:

http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/colegio/historia.html).

Para ofrecer una vision general sobre la evolucién de las Matematicas y la
importancia de sus aplicaciones se incrusta en el aula un cémic (objeto flash) pues
es una forma mas motivadora y llamativa para atraer la atencidn de los alumnos
destinatarios del curso.

Videos: Sobre diferentes campos de aplicacién de las Matematicas

(https://edpuzzle.com/media/59da6f1638a080403f15060d)* con  actividades

evaluables, explicacién de contenidos matematicos para repasar

(https://www.unicoos.com/asignatura/matematicas), video-tutoriales sobre el

manejo de las herramientas TIC que necesitan para el desarrollo de su trabajo final

(http://blog.princippia.com/2014/03/tutoriales-de-herramientas-tic-para.html)
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http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/colegio/historia.html
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http://blog.princippia.com/2014/03/tutoriales-de-herramientas-tic-para.html
https://www.pinterest.es/cane_gi/proyecto-fc-de-matem%C3%A1ticas/

» Enlaces a paginas web con contenido matematico y actividades interactivas para
afianzar el aprendizaje de los contenidos y el desarrollo de las competencias clave

http://carmenvenegas.wikispaces.com/La+factura+de+la+luz,

https://www.matematicasonline.es/, http://www.vitutor.com/,

» Gymkana matematica (http://www.republicagames.com/games/mathcatching/):

juego para repasar conceptos bdsicos de Matemadticas y autoevaluar su
competencia matematica.
= Material complementario: libro interactivo de Matematicas

(http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/) es un elemento general de

consulta y presenta contenidos y actividades de todas las unidades didacticas.
= Blog de Matematicas y pagina web -IES “Los valles”

(http://canegi.wixsite.com/matematicas/blog)*. El blog permite comunicar noticias

sobre el proyecto y recursos TIC relacionados. El enlace a este recurso aparece en
la seccién del Departamento de Matemadticas de la pdagina web del centro
educativo

http://ieslosvalles.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid seccion=2&wid item=

102
= Rubrica de coevaluacidn para que puedan valorar el trabajo de equipo de su

compafiero (http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=SX93W758&sp=yes)

* y para conocer como el docente valorard sus tareas individuales y grupales
(rdbricas del docente:

http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes*,

http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes) *

11. HERRAMIENTAS TIC

Los alumnos utilizaran las siguientes herramientas TIC para la realizacion de sus

tareas:
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http://carmenvenegas.wikispaces.com/La+factura+de+la+luz
https://www.matematicasonline.es/
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http://www.republicagames.com/games/mathcatching/
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http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=CX93W6A&sp=yes*
http://www.rcampus.com/rubricshowc.cfm?code=WA538B&sp=yes

e Para la busqueda de informacion: https://www.google.es/ ,

https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia

e Para el collage de imagenes interactivas: https://www.genial.ly/,

https://www.canva.com/

e Para grabar el video usaran su movil, para editarlo el software Movie Maker o
Creator Studio-gestor de videos de Youtube, para publicarlo un canal de Youtube

(https://www.youtube.com/) y para difundirlo las redes sociales como Twitter

(https://twitter.com/?lang=es) o Instagram

e Para creary publicar el audio https://soundcloud.com/

e Para compartir las tareas individuales y grupales en un muro online

colaborativo: https://padlet.com/

El docente utilizara las herramientas online Ganttproject, Gliffy, Rcampus y Wix para

crear los recursos necesarios para el desarrollo del Proyecto.

12. AGRUPAMIENTOS

Las actividades que realizan los alumnos en el aula son grupales y las que realizan en

sus casas son individuales.

Los agrupamientos del alumnado son establecidos por el docente. Se forman
pequeios grupos de dos alumnos teniendo en cuenta criterios como que pertenezcan
a la misma localidad para realizar el trabajo final y/o con diferente nivel de desarrollo

de la competencia matematica para que puedan ayudarse en las tareas conjuntas.

El aula presencial se organiza con las mesas dispuestas por parejas y en el aula de

informatica, los miembros de un grupo se colocaran en ordenadores contiguos.
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