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Ces deux types de chemins sont disjoints, donc : 
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Méthode : Calculer des coefficients binomiaux 
 

 Vidéo https://youtu.be/-gvlrfFdaS8  
 

 Vidéo https://youtu.be/mfcBNlUuGaw  
 

1) Calculer 
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2) Calculer 
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1) 
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Avec la calculatrice : 
 
Il est possible de vérifier les résultats à l'aide d'une calculatrice. La fonction se 
nomme "combinaison" ou "nCr". 

Pour calculer 
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, on saisie :   25combinaison24 ou 25nCr24 suivant le modèle 

de calculatrice. 
 
 
Avec un tableur : 
 
La fonction se nomme "COMBIN". 

Pour calculer 
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, on saisie :   =COMBIN(25;24) 

 
 

2) Triangle de Pascal 

Le tableau qui suit se complète de proche en proche comme combinaisons 
répondant à la propriété du triangle de Pascal. 

Le triangle de Pascal est utilisé pour déterminer rapidement les coefficients 
binomiaux. 
 

 Vidéo https://youtu.be/6JGrHD5nAoc  
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           ↓  Exemple pour 
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      ↑   Exemple pour 
 

5
3

⎛
⎝⎜
⎞
⎠⎟
+

5
4

⎛
⎝⎜

⎞
⎠⎟
=

6
4

⎛
⎝⎜

⎞
⎠⎟

. 

 
Blaise Pascal (1623 ; 1662) fait la découverte d’un triangle 
arithmétique, appelé aujourd'hui  "triangle de Pascal". Son 
but est d'exposer mathématiquement certaines 
combinaisons numériques dans les jeux de hasard et les 
paris. Cette méthode était déjà connue des perses mais 
aussi du mathématicien chinois Zhu Shi Jie (XIIe siècle). 
Ci-contre, le triangle de Zu Shi Jie extrait de son ouvrage 
intitulé Su yuan zhian (1303). 
 
 

 
 
 3) Application à la loi binomiale 
 
Propriété : On réalise une expérience suivant un schéma de Bernoulli de paramètre n 
et p. 
On associe à l'expérience la variable aléatoire X qui suit la loi binomiale. 
Pour tout entier naturel k tel que   0 ≤ k ≤ n , la loi de probabilité de X est : 
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k 
n 0 1 2 3 4 5 6 

0 1       

1 1 1      

2 1 2 1     

3 1 3 3 1    

4 1 4 
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5 1 5 10 10 5 1  

6 1 6 15 20 15 6 1 








