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1. Hafta
3-7Tem
2017

Webinar
7 Temmuz
Saat19 00

2. Hafta
10-14 Tem
2017

3. Hafta
17-21 Tem
2017

KURS ICERIGI
HAFTALAR VE KONULAR

Proje Tabanl Ogrenme
eTwinning Ana Sayfa
eTwinning Live

Twinspace

Gorevler

Modul Quizi

Webinar : Neden eTwining ?
Esen Sandraz & Adil TUGYAN

Bir eTwinning Projesi
Olusturma.

Proje Kayit

Kalite Etiketine Basvuru
Odiiller

2.0 Web Araglari
Gorevler

Modll Quizi

Egitimde Yenilik¢i Pedagojiler
Tasamim Tabanl Ogrenme
Ogrenme Senaryosu
Ogrenme Hikayesi

STEM

Gorevler

Modul Quizi

4. Hafta
24-28 Tem
2017

31 Tem-4
Agust 2017

Webinar

4 Temmuz
2017 Saat
19:00

6. Hafta
7-11 Agust
2017

Webinar 11
Agustos
2017 saat
19:00

FATIH Projesi Nedir ?

EBA Nedir ? Ana portal ve
Ozellikleri. Tum Béliimler
FATIH, EBA eTwinning Enteg.
Entegre Bir Proje Olusturma
Gorevler

Modul Quizi

Ogrenme Metodlari

Flip Ogrenme

Oyun Tabanl Ogrenme
Problem Tabanh Ogrenme
isbirlik¢ci Ogrenme

Kodlama ve Onemi

Proje Ortagi Bulma Fuari
Kurs Bitirme Gorevi

Modiil Quizi

Webinar : Ortak Bulma Fuari
Esen Sandraz & Adil TUGYAN

eTwinning Projelerinin
Olusturulmasi ve kayit
edilmesi.

Degerlendirme Anketi
Webinar : Proje Tanitimlan (
10 Proje )

UDS, Egitmenler ve Tiim
Katilimcilar

Kurs tanitim Modiilii, Kurs katilim Gereklilikleri ve Sertifika Kriterleri 26 Haziran 2017 tarihinde
Erisime Acik Olacaktir.

ONLINE YAZ KURSU

www.etwinning.gov.tr



UDS , Egitmenler ve Tim
Katilimeilar




eEYY Kurs Tanitim Modulu

Merhaba Degerli Arkadaglar,

Yaz Kursumuza hos geldiniz ve sizleri kursumuzda goérmek bizim ig¢in biiylik bir seving ve
umuyoruz ki kurs siiresince biitiin beklentilerinizi ger¢eklestirme imkani bulabileceksiniz.

Kurs Tanitim Modiiliimiizde kursumuz ile ilgili gerekli bilgilendirme ve Onerilerin yani1 sira,
kurs yol haritamizi ve haftalik ¢alisma programimizi bulacaksiniz. Kursumuz 03.07.2017
tarihinde baslayip , 11.08.2017 tarihinde tamamlanacaktir ve modiil 14.08.2017 tarihinde
ise kapanacaktir bu nedenle kurs tarihlerine dikkat etmenizi rica ediyoruz. Kurs Sertifikasini
alabilmek icin belirtilen siirede biitiin gorev ve Quizlerin tamamlanmis olmas1 gerekmektedir.
Her Modiil 1 hafta siirecek ve bu zaman zarfinda esnek zamanli ¢alisma imkanina sahip
olabileceksiniz.

Her hafta sonunda Pazar giinii aksam 21:00 de Quiz modiilii kapatilacaktir. bu yiizden
kurs haftalik ¢alisma konularmi haftaya yaymaniz, zamaninda bitirebilmeniz i¢in yardimci
olabilir. Her modiil i¢cin onerilen calisma 3 saattir.

Kurs Yol Haritasi

Kurs ile ilgili sorulariniz ve yardim almak i¢in her modiiliin sonundaki Questions bolimiinii
kullaniniz yada Facebook grubumuzda yaziniz. Proje ortagi bulmaya ve proje konunuz
hakkinda diistinmeye 1. modiilden itibaren baslayabilirsiniz.

Sertifika Gereksinimleri
1- Modiil Quizlerini Tamamlayiniz.
2- Verilen Gorevleri Yapiniz.

3- Kurs sonunda bir proje eTwinning Olusturunuz. Projelerin 11 Agustos a kadar size 5.
modiilde verilecek olan araca yiiklenecektir .

Tanmitim Modiilii Gorevleri

Facebook Grubunuza katiliniz.
Padlet aracinda kendinizi tanitiniz.

Kurs tanitim modiilii Quizini tamamlayiniz.



1. Modiile hos geldiniz. Bu modiilde;

Proje Tabanlh Ogrenme Nedir?
eTwinning Nedir ?

eTwinning Ana Sayfa
eTwinning Live

Twinspace
Konularin1 ¢alistyor olacagiz. Ayrica Siz den isteyecegimiz bazi gorevler ve modiil quizi
olacak.

Gorevler

Modiil Quizi

Yardima ihtiyaciniz oldugunda litfen modiilin alt kismindaki Questions boliimiine
veya Facebook grubumuza yaziniz. Bu boliimii basari ile tamamlayabilmek ig¢in modiil
gorevlerini ve modiil quizini tamamlamis olmamz gerekiyor. Bu Béliimde ayrica Ogrenme
giinliigli olusturacagiz bu konudaki agiklamalart Gorevler kisminda bulabilirsiniz. Son olarak
bildiginiz gibi kursumuzun son iki modiiliinde proje olusturma c¢alismalar1 yapacagiz bu
nedenle simdiden okul ders konularinizdan sectiginiz yada ilging buldugunuz bir proje fikri
gelistirmeye baslayabilirsiniz. Potansiyel proje ortaklarinizi simdiden Facebook grubumuzdan
bulabilirsiniz bunun i¢in siireniz olacak bu yiizden acele etmenize gerek yok. Hepinize basarilar
diliyoruz.

A- PROJE TABANLI OGRENME

Proje tabanli O0grenme, Ogrencilerin yasamlarinda karsilasabilecekleri problemleri sinif
ortaminda farkli disiplinlerle baglanti1 kurarak bir senaryo ¢ergevesinde ¢ozmeye calistiklar:
ogrenme yaklasimidir. Bu metodun savunuculari Bruner ve John Dewey’dir. I¢erisinde bircok
metodu barindirdig: i¢in en iyi 6gretim metotlarindan biridir.

Proje Tabanh Ogrenme Ozellikleri

Proje temelli 6grenmede disiplinler aras1 bir problem ya da senaryo iizerinde ¢alisilir.

Grupla ya da bireysel olarak gergek yasama uygun beceriler kazandirma amaci yiiriitiilen bir
yontemdir.

Sonunda bir iirlin ortaya konulmasi istenir ancak énemli olan siiregtir.

Ogretmen rehberdir.

Pragmatik, ilerlemeci bir anlayis vardir.

Aragtirma ve inceleme igerisinde, uygulamadan degerlendirmeye beceriler kazandirilir.

Sentez basamagi daha agirliklidir. Direkt uygulamadan baslar.



http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/06/teaching_box.png

B- eTwinning NEDIR ?

eTwinning Avrupa’daki okullar icin olusturulmusg bir topluluktur.
eTwinning, iletisim kurmak, is birligi yapmak, projeler gelistirmek, paylasmak; kisacasi
Avrupa’daki en heyecan verici 6grenme toplulugunu hissetmek ve bu toplulugun bir parcasi
olmak i¢in, Avrupa iilkelerindeki katilimci okullardan birinde ¢alisan personele (68retmenler,
miidiirler, kiitiiphaneciler v.b.) yonelik bir platform sunmaktadir. eTwinning, Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri (BIiT) kullanimiyla okullar i¢in destek, arac ve hizmetler saglayarak Avrupa’dkia
okullar arasi ig birligini tesvik eder. Ayrica; eTwinning, egitimciler i¢in silirekli ¢evrimigi
Mesleki Gelisim i¢in licretsiz firsatlar da sunmaktadir.
2005 yilinda Avrupa Komisyonunun edgrenme Programinin ana hareketi olarak baslatilan
eTwinning, 2014 yilindan bu yana AB Egitim, Ogretim, Genglik ve Spor program olan
Erasmus+’a, siki bir sekilde entegre edilmistir. Merkezi Destek Servisi, Avrupa’daki okullar,
ogretmenler ve o0grenciler i¢in egitimi gelistiren 31 Avrupa Egitim Bakanliginin uluslararasi is
birliginden olusan European Schoolnet tarafindan yonetilmektedir. Ayrica eTwinning ulusal
diizeyde 37 Ulusal Destek Servisi tarafindan desteklenmektedir. Tiirkiye eTwinning’e 2009
yilinda katilmistir. eTwinning Portali 28 farkli dilde hizmet vermektedir.

eTwinning portal 3 boliimden olusmaktadir.
1- eTwinning Ana Sayfa

2—eTwinning Live

3—- eTwinning Twinspace

1- eTwinning Ana Sayfasi

Video link: https://youtu.be/QdFAB9S96f0

eTwinning portalinda, biitiin Avrupa’dan projeleri, okullar1 bulabilir, egitim trendlerini takip
edebilir, etkinliklerden haberdar olabilir ve eTwinning ile ilgili genel ve teknik destek
alabilirsiniz.

2- eTwinning Live

Video link: https://youtu.be/V5nQls05ppw

Sadece eTwinning e kayitli 6gretmenlerin erisebildigi platformdur. Burada ortaklar
arayabilecek, Uye iilkelerden ve kendi iilkenizden meslektaslarinizla iletisim kurabilecek,
Gruplar, Mesleki Gelisim firsatlarina katilabilecek, canli etkinlikler diizenleyebilecek ve
projeler baslatabileceksiniz.

3- eTwinning Twinspace

Twinspace, eTwinning projeleri i¢in online bir ¢caligma alanidir.

Sadece yoneticiler tarafindan izin verilen kisilerin erisim saglayabildigi 6zel bir yerdir.
Ogrenci ve dgretmenlerin birlikte ¢alisabildigi sanal bir siiftir.

Calisma planlarinin yapildig ve bu planlarin siirekli olarak gelistirildigi bir merkezdir.
Okullarin birbirleriyle ¢alismak i¢in kullandiklar1 online bir platformdur.

Cok dilli ve giivenilir bir ¢alisma aracidir.

Twinspace is birligine dayali bir aragtir.


https://youtu.be/QdFAB9S96f0
https://youtu.be/V5nQIs05ppw

Twinspace’e giris yapmak i¢in internet
tarayiciniza http://twinspace.etwinning.net/unauthorized adresiniz yaziniz ve enter tusuna
basiniz.

Arac Kesfi

Icerik gelistirme ile ilgili bu verilen araglar1 zaman buldukca deneyiniz . Resmi net gdrmek
icin tizerine Tiklayiniz!

internet ve igerik Gelistirme

Biteable Herseyin interneti
BlendSpace

Bir hikaye olugturalim

Mystory Book
Biitiin igerigi ile bir hikaye kitabi olugturun.

Bunkr Ghost / Strikingly / Sway
0 2 Caligmalarinizi sergilemek ve

yayginlagtirmak igin bir blog olusturun.
Knovio / Prezent.it / Projeqt / Emaze
Daha gézalici sunular olugturun. PPT
sunularinizi daha interaktif hale getirin.
Creately / Plotly / Rawshorts / Magisto /
IgniteCast / Wideo.co / Canva
Diyagramlar, infografik Tablolar, klipler ve
videolar olusturun.

Tackk

Oncelikle

Ne tiir bir aktivite
yapacaginiza karar verin !

belirleyin !

Yaraticii§inizi kullanin !

50%
[ ]
Kullanacaginiz araci ona gére Q

ThingLink / Genially Gocongr

Gorevler

Modiilde verilen bilgileri okuyunuz ve videolar:1 seyredip notlar aliniz.

PADLET sayfanina gidip bir padlet Olusturunuz. Padlet Kullamm Videosu .
Olusturdugunuz padleti Ogrenme Giinliigii icin kullanacagiz. Kurs siiresince yaptiginiz
calismalar1  olusturdugunuz padlete yiikleyecegiz. Olusturdugunuz padletin
linkini Google Padlet forma eMail, Adimiz1 ve Soyadimz1 yazarak yapistiriniz. Bundan
sonraki  gorevlerinizi  padletinize  yiikleyeceksiniz. @ Linki  arkadaslarinizla
paylasabilirsiniz.

Padletinize kendinizi tanitan bir yazi, resim veya video ekleyin.

Recite sayfasina gidiniz ve acilan sayfada bir kutu goreceksiniz . Kutunun i¢ine ” Sizce
eTwinning nedir ?” cevabimizi yazimiz. Sonra bir arkaplan resmi seciniz ve Create e
Tiklayiniz. Kendi 6zlii bir soziiniizii olusturmaniz gereliyor sonra ayni sayfada linkini alip
Facebook Grubumuzda ve Ogrenme giinliigii padletinizde paylasimz.


https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=P5oCZqynwYc
http://recite.com/#/eTwinning%20is%20a%20World%20of%20Wonder

eTwinning kulturlerarasi kdpri kuran a :ﬁ:mﬂ
bir proje portalidir. M
s ,1_ . @ M NTEEST \"Jq? 2
“TURLERARASI
< .Koi’:m”" BIR PROlf gﬁ:mum o
O WIS |y 'Jl)'.]oro
3 PEMALIN =way/t-
e e Ry
BALTOARRIOR
o
y = = P ————
— =
9.1 i heart? Try another template

|

Arles plan 435t ma
Y

o Facebook grubumuzda an az 2 katilimcinin Recite gonderisine pozitif yorum yapiniz.

e Modiil Quizini cevaplamay1 unutmayiniz.

Modiil Rozetiniz
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Twinspace Nedir ?

TwinSpace, okullarin projelerinde birlikte calisabilecegi bir platformdur. Her proje, ortaklari igin
Masaustiinde kendi 6zel TwinSpace alanina ve davet ettigi kisiler icin Portal ana sayfasinda bir alana
sahiptir.

TwinSpace iletisim ve ishirligi icin bircok ara¢ sunmaktadir, bunlarin arasinda 24 agik olan bir
sohbet odasi (6grencileriniz glivenli bir cevrimici ortamda ortaklari ile sohbet edebilirler) bir e-posta
kutusu, forumlar ve takvim yer almaktadir. Proje, materyalleri klasér olarak ve arsivde depolayabilir
ve TwinSpace’i 6gretmen ve 6grenciler arasinda bilgi alisverisi yapmak i¢in kullanabilir.

Projeyi baslatan iki ortak, otomatik olarak TwinSpace yéneticisi sayilir. Ogrenciler ve hatta
ogretmenler ve diger meslektaslar TwinSpace liyesi olmak icin davet edilebilir. Arzu ederseniz, davet
ettiginiz lyeler 6gretmen ve 6grenciler yonetici 6gretmen, yonetici 6grenci gibi sorumluluklar
verebilirsiniz .

-Twinspace, eTwinning projeleri icin cevrimici bir calisma alanidir.

-Twinspace, Sadece yoneticiler tarafindan izin verilen kisilerin erisim sag layabildig i &zel bir
yerdir.

-Twinspace, proje ortag | okullarin 6g renci ve 6g retmenlerinin birlikte calisabildig i sanal bir
siniftir.

-Twinspace, ¢alisma planlarinin yapildig 1 ve bu planlarin strekli gelistirildig i bir merkezdir.
-Twinspace, okullarin birbirleriyle calismak icin kullandiklari cevrimici bir platformdur.

Sanal bir sinif,igbirlig ine dayal bir blog,cok dilli ve gtivenilir bir calisma alanidir.

Twinspace'e Nasil Girig Yapabilirim ?

PORTAL ETWINNING LIVE GRUPLARIM TWINSPACE'LERIM TURKGE ~ ADIL TUGYAN v

(4 s s
3 TWlnnlng Hakkinda Projeler Mesleki gelisim Onemli noktalar O\
. eTwinning Avrupa’daki
b okullarigin
Twinning olusturulmus bir
topluluktur.

eTwinning, iletigim kurmak, isbirligi yapmak,
projeler geligtirmek, paylagmak; kisacasi
Avrupa’daki en heyecan verici 6grenme
toplulugunu hissetmek ve bu toplulugun bir
parcasi olmak icin, Avrupa iilkelerindeki katilimci
okullardan birinde ¢aligan personele
(6gretmenler, middrler, kiitiiphaneciler v.b.)

yénelik bir platform sunmaktadir.

eTwinning topluluguna katilin >

1- www.etwinning.net adresine gidiniz

2- Oturum a¢ yada kaydol dig mesine tiklayip giiris yapiniz.

3- Acllan pencerede kullanici adinizi ve sifrenizi yaziniz.


http://www.etwinning.net/

4- Girigyaptiktan sonra adinizin oldug u butonu tiklayip eTwinning Live a git
etwinning Live / Projeler

PORTAL 'l';'. ETWINNING LIVE GRUPLARIM TWINSPACE'LERIM Tlrkce Oturumu kapat

3 ~TwinningLive o E-.
b J g

KISILER ETKINLIKLER PROJELER GRUPLAR ORTAK BULMA FORUMLARI MESLEKI GELISIM

Adil TUEYAN PUBLIC CONSULTATION ON i

Rize Tevfik ileri Anadolu Li... Promoting social | E

inclusion and shared
values through learning. b

""" ETKINEIKLERI EXPRESS YOUR VIEW! m
E n
[ PROJELERIM
, o

Apply for Move2Learn, LearnZMove”: only a few seats left!
20.03.2017

& dizenle

=
O GRUPLARIM

Only a week left to apply for the Move2Learn! Hurry up, there are only a few
seats available!The campaign gives to pupils, the...

YEREL HABERLER
6- eTwinningLive a geldig inizde Ust yatay mentde Projeler dug mesini tiklayiniz.

7- Acllan sayfada projelerinizin listesini goreceksiniz..

Calismak istediginiz projenin Twinspace'ini projenin altinda bulunan listeden Twinspace digmesine
tiklayiniz. Sistem sizi sectiginiz Twinspace'in Ana Sayfasina yonlendirecektir. Agilan sayfada Twinspace
Masalistiiniizii goreceksiniz ve boylece Twinspace'inizde ¢alismaya baslayabileceksiniz.

(1] ORTAK BULMA
o0 FORUMLARI eTwinning Bilateral Contact Seminar Trabzon

13.04.2017
The project is created for the bilateral contact seminar to be

ETWINNING PROJE
% ) organized by the Turkish and German NSS on 11th-14th May,2017.

KITLERI

- eTwinr

Welcome to My City - COCI

30.03.2017

The project is about welcoming all young people to our communities
weather they be tourists, migrants or refugees. It is about
inclusiveness and making newcomers feel part of the community.

« eTwinning Sertifikasi indir

* Kalite etiketi: En son degisikiik
yapilan tarih: 23.06.2017,
degerlendirme icin beklemede. (
dizenle)

Twinspace Ana Sayfa



Porm Masu‘istn TwinSpace Tudm;e > murumukupat

chu
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Twinspace eTwinning projelerinin kalbini teskil etmektedir. Ana Sayfaya geldiginizde, t
numaralarla belirtilmis alanlari géreceksiniz.

1- Twinspace den Portala geri donebilirsiniz.

2- Twinspaceden Masalstinlze geri gidebilirsiniz.

3- Twinspace’in dilini degistirebilirsiniz. 26 dili desteklemektedir.

4- Oturumu kapatip twinspace den cikabilirsiniz.

5- Twinspace’inizin web ortanimda yayinlayabilir ve nasil gériindigiini kontrol
edebiliesiniz.

6- Twinspace ayarlarini degistirebilirsiniz.

7- etwinning projenizin adini gorebilirsiniz.

8- Projenizin kisa actklamasini okuyabilirsiniz.

9- Twinspace profilinizi diizenleyebilirsiniz.

10- Size gelen mesajlari okuyabilir ve cevap yazabilirsiniz.

11- Projenizin logosunu degistirebilirsiniz.

12- Kolay erisim tuslarini kullanarak, proje sayfalarina ggz atabilir yada yeni bir sayfa
olusturabilirsiniz.

13- Proje resimlerinizi gorebilir, yeni bir klasor olusturabilir ve ayni zamanda resim
ekleyebilirsiniz.

14- Proje videolarini gorebilir, yeni bir klasor olusturabilir ve ayni zamanda video
ekleyebilirsiniz.

15- Ogretmen biiltenini kullanarak, bir hatirlatama, duyuru veya projeniz ile ilgili genel bir
yazl yazabilirsiniz

17




16- Proje aktivitelerinizden olusan bir proje glinligii yada blogu hazirlayabilirsiniz.
17- Yardima ihtiyaciniz oldugunda destek sekmesini kullanabilirsiniz. Bu sekme sizi

twinspace Ana Sayfadaki Klavuzlar bélimiine yonlendirecektir.

Twinspace Projilimi Nasil Diizenleyebilirim ?

6%1‘% Portal Twi T lerim

Ana sayfa » Profil » Dazenle

Profil
Adil TUGYAN

and Trainer, eTwinning LE Expert ( Certified ) iTEC Ambassador - EU Designing Future
Classroms ( Certified ) TED - Transatiantic Educators Dialogue - University of lllinois at

Certified ) EU Codeweek Ambassador Tevfik lleri Anatolian High School -
http://rtial.meb.k12.tr/ / Telephone :+904642147789 Rize / TURKEY

O Profili diizenle

General 3 Resim
Ad * Adil

Soyad * TUGYAN

E-posta * icypain@live.com

Ekran dil

Aciklamalar

N

Twinspace Ana sayfada adinizin Gzerine tiklayiniz. Acilan Sayfada;

Exp Teacher of English Language ( Cerfified ) eTwinning Ambassador,eTwinning Moderator

Urbana-Champaign ( Certified ) FL Teacher Trainer ( Certified ) ICT and Web 2.0 Trainer (

Tarkce » Oturumu kapat

Hos geldin
Adil TUGYAN

! BIR GORUNTU !

KoY

1- Kisisel bilgilerinizi istenilen alanlara yaziniz ve hakkinizda agiklamalar ekleyiniz.
2- Bir profil resmi belirleyip hedef bir dosyaya koyunuz ve * Bir Goriintli Koy’ Sekmesini
tiklayin ve bilgisayarinizdan profil icin kullanacaginiz resmi segin ve resmin ygklenmesi

icin bekleyin.

3- Resminiz ve profil bilgilerinizin dogru oldugundan emin iseniz ‘Kaydet’ sekmesine

tiklayiniz.

Boylece profilinizi diizenlemis olacaksiniz.

Twinspace Ayarlarimi Nasil Yapabilirim ?



f}'.“ Portal Desktop TwinSpace English » Logout

HOME PAGES MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS
- seTrings S
P ~ P P Welcome
| @ | The New Twinspace Webinar Teacher 1
4
@ Change settings
Bir Tema Secin
General Choose theme ¢
Title * Bir Bashik yazin 1
Description
5 ~ EYOTid =] ~ EYalid =
Bir Aciklama Ekleyin 2 U = B
c m DEFAULT MARBLE
Kaydedin e
Logo
~ EXadid ]

Proje Logonuzu yukleyin

3

Twinspace ayarlarinizi degistirmek icin, Twinspace Ana sayfada resminizin tGzerindeki
‘Ayarlar’ sekmesine tiklayiniz ve acilan sayfada ;

1- ‘Genel “yazan yerin altina bir bashk ekleyiniz. Baslik projenizin adidir.

2- Projenizileilgili agiklamalari yaziniz .

3- Proje logonuzu yiikleyiniz .Logoyu proje ortaklariniz ile birlikte se¢melisiniz. Logoyu
yuklerken profil resmi yiiklerken kullandiginiz talimatlari izleyiniz.

4- Twinspace’inizin temasina karar veriniz ve seginiz.

5- Butin bilgilerin dogru oldugundan emin olunca ‘ Kaydet’ sekmesine tiklayiniz.

Boylece Twinspace ayarlariniz tamamlanmis olacaktir.

Bir Ogretmen Biilteni Nasil Olusturabilirim ?

Ogretmen Biilteni sadece proje égretmenleri icindir ve dgrenciler goremezler. Proje
Ogretmenleri bu bélimi proje ile ilgili hatirlatma, kutmala, planlama, aktiviteler
hakkinda bilgi verme gibi amaclarla kullanabilirler. Olduk¢a basit bir kullanim arayiziine
sahiptir.
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Daha fazla oku

3 i

| Projeniz ile ilgili duyuru,

] . i hatirlatma ve kutlama gibi
| |

ilanlarinizi ortaklariniz ile
paylasin.

[:l Sayfalar @ Goruntualer m i Videolar

N [

BIR SAYFA OLUSTUR

GORUNTULER EKLE

1
‘\ Ogretmen Bulteni ‘ m Proje Gunlugu ‘ B

Buraya yaz Gonderi

Buraya yaz Gonderi

Webinarimiza hos geldiniz :) Yeni Twinspace ve ozellikleri harika . TR Webinar

k ul%

Sil

Bir yorum ekle | Sil
Daha fazla g&ster

Twinspace Ana sayfada Ogretnem Biilteni kismina gidiniz. Buraya yaz kutusuna tiklayiniz.
Mesajinizi yaziniz ve Gonderi ye tiklayiniz. Yazmis oldugunuz mesaj yazi kutusunun
altinda goriinecektir. isterseniz kirmizi renk ile yazilmis Sil sekmesini kullanarak mesajinizi
silebilirsiniz.

Bir Proje Giinliigii Nasil olusturabilirim ?

Proje GiinlGgi Projeniz icin bir glinliik veye blog olusturmak icin kullanilir. Buradaki
gonderiler tim twinspace Uyelerine acgiktir ve gorilebilir. Proje Glnligu sayesinde tim
proje aktiviteleriniz proje aktivite siralarina gére gortlebilir ve lyeler tarafindan yorumlar
yapilabilir. Projenizin gérindrlGligu icin oldukga 6nemlidir. Bir proje glinligl olusturmak
icin, asagida veriler resimdeki sayi sirasini dikkate alarak neler yapabilecegimize bakalim.

1- Twinspace Ana sayfadaki Proje glinliglne gidiniz ve gonderiniz hakkinda birseyler
yaziniz.

2- Eger gbnderinize bir resim, belge veya video eklemek istiyorsaniz, Atagc simgesine
tiklayiniz. Bu simge sizi Materyaller sayfasina yonlendirecektir. Oradan istediginiz
metaryalli seciniz.

<

TRABZON BOLGESEL
CALISTAYI

-
Twinning

BOLBESEL
PROJE HAZIRLAMA CAUSTAYL

Proje Glinliginiz icin segeceginiz materyaller daha 6nceden materyaller bilimiine
yliklenmis olmalidir. Aksi taktirde glinltiglinlize materyal ylkleyemezsiniz.



[:'> Proje Gunlugu l
2-Bir resim belge veya video ekleyiniz

Burayayaz  1-Biryazi yaniniz Gonder

i A 2-Hazir olunca Génder e tiklayiniz
- Umuyorum lyi zaman gecirmissinizdir 2

IMCBJO150521

]50.924.ipg .. PSR
ir yorum ekleyiniz veya gonderiyi siliniz.

[:> Bir yorum ekle | Sil

3.

GunlGgunaz icin gerekli agiklama ve materyalli sectikten sonra, kontrol ediniz ve ‘Gonder’
sekmesine tiklayiniz.

3- Boylece girdiniz proje glinliglinde gbriinecektir. Girdinize proje tyeleri tarafindan
yorumlar yapilabilir ve gonderiniz sizi tatmin etmedi ise silebilirsiniz.

Twinspace’de Bir Proje Sayfasi Nasil Olusturabilirim ?

Sayfalar proje ortaklarimiz ile isbirligi icinde hazirladigimiz proje aktiviteleri alanlaridir. Genel
olarak bir blog seklindedir ve her bir proje aktivitesi icin farkl sayfalar olusturulabilir. Sayfada
proje aktivite sirasini degistirebilir ve uzun bir sayfa sayisi olmasini 6nlemek igin sgresi
tamamlanan aktiviteleri arsivleyebilirsiniz. Hazirladiginiz proje aktivitesi sayfasini kimlerin
gorebilecegini de belirleyebilirsiniz Twinspace Uyeleri arasinda.

Bir proje aktivite sayfasi olusturmak icin asagida verilmis olan resimdeki numara sirasini takip
ediniz.

1- Twinspace Ana sayfasinda Ust yatay meniden Sayfalar sekmesini tiklayiniz.
2- Aclilan sayfada ‘ Bir sayfa Olustur ‘ sekmesine tiklayiniz.
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SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET OYELER

s & AYARUR@
“v | The New Twinspace Webinar Tt
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Sayfalar a girdiginizde,
E] Sayfalar6 a

2
BIR SAYFA OLUSTUR @

tiklayiniz.

>

Acilan sayfada asagidaki resimde gordigliniiz gibi olacaktir.

MATERYALLER FORUMLAR

Ana sayfa » Sayfalar » Bir sayfa Ofls AYARLAR@
< ~ Hos geldin
Sayfaniza bir baslik
i o | The New Twinspace Webinar s C@)
2 3

l:l Sayfalar Q | eTwinning Webinar TR| x ]

'4 - BU SAYFAYI KIMLER GOREBILIRZ | -~ BU SAYFAYI KIMLER DUZENLEYEBILIR?
cticiler ' L]

B I SUZ&= Internetteki herkes > Yoneticiler

Bl TwinSpsce iiyeleri Ogrenciler
B Sadece ben (ve yoneticiler) Ozrenci yoneticiler
Ogiretmenler
1 Ziyaretciler

Eger bir secenegi segmezseniz sayfa draft
olarak gérunur.
Sayfayi kimlerin gorebilecegini belirleyin.

4

Cancel



1- Sayfaniza bir baslik yaziniz. Baslik proje aktivitenizin adi olacaktir.

2- Hazirladiginiz sayfayi kimlerin gérebilecegini belirleyiniz. internetteki herskes,
Twinspace Uyeleri veya sadece ben ve yoneticiler. Herhangi bir secenegi segmezseniz
sayfaniz Draft olarak goriinecektir. Tani Taslak olarak.

3- Haazirlayacaginiz sayfada kimlerin diizenleme yapabilecegini belirleyiniz. Yoneticiler iyi
bir fikir olabilir.

4- Sayfalar kisminda ise proje aktivite sayfalarini gériiyor olacaksiniz. Sayfa sirasini her
zaman degistirebilirsiniz.

Basliginizi yazip gerekli rolleri belirledikten sonra simdi sayfamizdaki arag gubugunu
inceleyelim. Resimdeki numara sirasini takip ediniz.

f}'.‘,mm Portal Masalisti TwinSpace
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Ana sayfa » Sayfalar » Sayfayl duzenle

AYARLARO
| « | The New Twinspace Webinar

Hos geldin
Teacher 1

Q Sayfalar Q

eTwinning Webinar TR kaydet
[TASLAK] eTwinning Webinar TR
|B I $ UE & = = = s 99| Bicem - || Bigim - B L & | B Kaynak
3 |
eTwinning 2 \1‘( 3 Tablo
Yeni maceraya hazimisiniz ? : S
'\( 6-Embed
Sayfanizin Sayfa igerik | & kodu
| <«
|
oo yoamn |
\
Igerigini UZ.CH CYIHI.Z .ve “ Eklcme
yaziniz. tarih ekleyiniz. \
\
‘\
v
5-Galeriden
Materyal ekleme

4
Sayfay: arsivie

1- Sayfanizin bashgini ve icerik metnini yaziniz.

2- Dgzenleme araclarini kullanarak sahfa iceriginizi istedisiniz sekilde diizenleyiniz.
3- Sayfaiceriginize bir tablo ekleyiniz.

4- Sayfa igeriginize bir internet sayfasi linki ekleyiniz.
5- Twinspace Galerinizden materyal ekleyiniz.

6- Herhangi bir farkli 2.0 web araci ile yaptiginiz bir calismanin veya videonun embed
kodonu giriniz.

Gibi secenekleri iceren oldukca zengin bir ara¢ gubugunu kullanabileceksiniz.



Simdi Sayfamiza emded kodu kullanarak bir videoyu nasil ekleyecegimizi 6grenelim.

Sayfamiza embed kodu kullanarak bir video eklemek icin resimdeki numara sirasini takip
ediniz.

HOME PAGES MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS

SETI’INGS@
(e bl Welcome
e | The New Twinspace Webinar Teacher 1 ‘ ) ‘
e )

Q Pages [:l eTwinning Webinar TR

[DRAFT] eTwinning Webinar TR

[DRAFT] khgkjhkjhh! ~ WHO CAN SEE THIS PAGE

<hl style="font-style: italic;"><strong>eTwinning </strong></hi>

Hi | | = | |
<p><strong>Yeni maceraya hazirmisiniz 2</strong></p> 3
<p>&nbsp;</p>

<iframe width="560" height="315" src="//www.youtube.com/embed/FiS8uA4cirQ" frameborder="0" allowfullscreen><
/iframe>

Herhangi bir video veyq
aracin embed kodu

Sayfamza video eklemek igin
 butonuna tlklaymlz. Faymk,kodu N

ekrar kaynak a tiklaymiz

Sadece ‘ ve
videolarini desteklemektedlr.

4

i

Archive page

1- ilk olarak Youtube dan bir videonun embed kodunu kopyalayiniz ve sayfaniza gelip
Kaynak sekmesine tiklayiniz.

2- Sonra kopyalamis oldugunuz embed kodunu sayfaya yapistiriniz.
3- Embed kodunu sayfaya yapistirdiktan sonra, tekrar Kaynak sekmesine tiklayiniz.

Videonuz sayfanizda gortinecektir.

Englisn > Logout

MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS

seTTings S

= = Woelcome
l -~ ] The New Twinspace Webinar Teacher 1 ‘ )
= C =
[: Pages :] eTwinning Webinar TR XNt panh
[DRAFT] eTwinning Webinar TR & =
(ORAFTI khakinkinni eTwinning
Change oraer Yeni maceraya hazirmisiniz ¥

Videonuz
sayfada
gorionecektir



Simdide sayfamiza bir resim ekleyelim. Olusturuyor oldugumuz sayfamizda Atag isaretine
tiklayalim . Asagidaki resimi inceleyiniz.

ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR

Ana sayfa » Sayfalar » Sayfayi diZenle AYARLAR
. - Ho:! Idin
| @ | The New Twinspace Webinar Teacher 1 8
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Q Sayfalar Q eTwinning Webinar TR

[TASLAK] eTwinning Webinar TR

~ BU SAYFAYI KIMLER GOREBILIR? ~ BU SAYFAYI KIMLER DUZENLEYEBILIR?

[B7su==a=s|s:=r x| -lom -[[@]=| B ©

eTwinning

Yeni maceraya hazimisiniz ?

rEkle diigmesine tikadiginizda
Twinspace resim [ECICa ISﬂyfqun resim ekleme
acilacak o yuzden eklemek

istediginiz resimin Resimler
dosyasinda olmas: gerekiyor

o
ot

Sistem sizi Twinspace galerinize yonceldirecektir.

VIDEOS  FILES SEARCH (S ~ )

RS
CONTACT SEMINAR

Resim galerisindeki resimleri

eTwin onceden bu alana yuklemis

olmaniz gerekiyor sayfalarda
kullanabilmek igin.

Resim klasurinizden bir
resim seginiz .




Resim klasérgnden bir resim seciniz. Resimleri sayfaya yikleyebilmeniz icin bu resimlerin
onceden gareliye ygklenmis olmasi gerekmektedir.

f}'.d winsing Portal Desktop TwinSpace English » Logout
HOME PAGES MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS
A\
Home » Pages » Edit page U SETTINGSQ
——————————— \ = ~ Welcome
e« The New Twinspace Webinar Teacher 1

= 2 5 Calismamiz bitince
[:] Pages [:] eTwinning Webinar TR Kaydet e m

tiklayiniz
[DRAFT] eTwinning Webinar TR
[DRAFT] khgkihkihh! ~ WHO CAN SEE THIS PAGE ~ WHO CAN EDIT THIS PAGE?
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Archive page

Sectisimiz resim sayfamizda goriinecektir. Sayfanizin hazir oldugunu disiinliyorsaniz
Save/Kaydet sekmesine tiklayarak calismanizi kayit edebilirsiniz.

Ve sayfaniz resimde gorildigi gibi hazir olacaktir.

ﬂ'.“ Portal Desktop TwinSpace English » Logout
HOME PAGES MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS
N
Home » Pages » eTwinning Webinar TR SE!TINGSQ
.................. = -~ ~ Welcome
e | The New Twinspace Webinar Teacher 1

l:] Pages :' eTwinning Webinar TR Edit page

[DRAFT] eTwinning Webinar TR i

4
[DRAFTI] khgkihkihh! e Twinn/'ng .<:

Change order Sayfaniz hazir 1t

CREATE A PAGE

Yeni maceraya hazirmisimz 2




1- Baslik ve metin
2- Video
3- Resim
4- Sayfanizi herzaman diizenleme ve igerik ekleme sansina sahipsiniz. Bunun i¢in Edit Page
/ Sayfayi Diizenle sekmesine basiniz.
Materyaller
Bu boliim bitin proje Urinlerinizin bir arada toplandigi bir alandir ve 3 bélimden olusur.
- Resimler
- Videolar
- Dosyalar

Her bolimde klasoérler agarak dokumanlarinizi bir arada tutabilirsiniz. Fakat icerik eklemede
boyut siniri vardir.

Resimler 4 MB gecmeyecek sekilde ygklenmelidir.
Dokumanlar 20MB olarak Pdf, PPT,Rar,Zip,Excel formatlarinda yiklenebilir.

Videolar sadece Youtube ve Vimeo linkleri ile yiiklenmektedir. Bu ylizden videolarinizi
Twinspace’e ekleyebilmeniz icin Youtube veye Vimeoya yliklenmis olmalari gerelir.

%"a ke Portal Masalistii Trabzon etwinning Bolgese... Tirkce » Oturumu kapat
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Ana sayfa » Materyaller » Goruntuler AYARLARO

Hoggeldin

3; Trabzon etwinning Bolgesel Calistay AITUGTAN

LY |

ORI VIDEOLAR  DOSYALAR

1- Gorlintller

Goruntu klasori olusturmak ve klasore resim eklemek igin resimde numara sirasini takip
ediyoruz.

Materyaller
Goruntuler

Bir Albdm Olustur, Olusturulan Alblim, Albiime Resim Ekleme




FORUMS MEMBERS

H Material. [
lome » Materials » Images sEITINGsQ

° . Welcome
(e | The New Twinspace Webinar Teacher 1
i 4 M
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2
Materyaller- Bir Albiim olustur - Alblimdn Adi -
s""’hG o Kaydet. Sonra albiimii tikladiginizda resimleri
— i
VIDEOS  FILES b
ALBUMS 3 IMAGES

+ CREATE IMAGE ALBUM

GORUNTUY( BURAYA . * ,
4 SURUKLE % 3
n— Santi st R ——
e

*
CONTACT [ eTWi n 9 oo

SEMINAR 5

Bir gorinti albimi olusturmak igin,

FORUMS MEMBERS

Home » Materials » Images SETI’INGS@

r—ﬂ - . Welcome

e The New Twinspace Webinar Thnchiat 1 é})

H v<

L] Paad

Search Q

VIDEOS FILES
ALBUMS © 4 IMAGES @ - YENI TWINSPACE WEBINARI 2 View all images
+ CREATE IMAGE ALBUM

Create image album V Qt

i
Name * >yeni Twinspace Webinar o 7\ !
N N =~

YENI TWINSPACE CONTACT
WEBINARI SEMINAR

Bir Albim Olustur a tiklaymiz. Agilan
P de albii adini ve SAVE-
KAYDET e tiklayimz

Y

Ana sayda Materyaller’i tikliyoruz ve goriintileri segiyoruz.

1- Bir Alblm Olustur a tikliyoruz.
2- Agcilan kutuya albimim adini yaziyoruz ve Save / Kaydet e tikhyoruz.



ﬁ'.m Portal Desktop TwinSpace

¢

English » Logout
HOME PAGES MATERIALS FORUMS CHAT MEMBERS
Home » Materials » Images SETTINGSQ
prom— “ . ° Welcome
' @ | The New Twinspace Webinar

Search

IMAGES VIDEOS FILES

ALBUMS “
+ CREATE IMAGE ALBUM

Ad A

YENI TWINSPACE | YENI TWINSPACE
WEBINAR WEBINARI §

CONTACT
SEMINAR

1- AlbUmimuz hazir.

IMAGES “* - YENI TWINSPACE WEBINAR

DRAG IMAGE HERE

Upload image

Bilgisayarinizdan bir resim
yikleyin.

Teacher 1

View all images

1- Olusturdugunuz albimi tiklayiniz ve 2-

esimlerinizi yikleyiniz .

Resminizi buraya sirikleyin, bir
resim yiikleyin.

2- Almimize resim eklemek icin olusturdugumuz albiime tikliyoruz ve acilan alana
bilgisayarimizdaki resimleri ylkliiyoruz veya resmi slirikleyip kutunun icinde
brakiyoruz. Béylece olusturdugumuz resim albimuimiuiz hazir olmus oluyor.

2-Videolar

Materyaller bélimiinde bir video kitaphgi olusturmak icin:

= R

HOME

Portal Desktop TwinSpace

PAGES

MATERIALS
A\

FORUMS

CHAT

English »

MEMBERS

Home » Materials » Videos

: ~
IMAGES VIDEOS FILES

FOLDERS ™ 3

+ CREATE FOLDER <::

Search

Bir Video Dosyas:
olusturunuz

| The New Twinspace Webinar

viDEOS

+ ADD VIDEO

serTings 3
Welcome =
Teacher 1 r<= |

==

Videolar — Bir
Dosya Olustur



1- Ana sayfada Materyalleri tiklayiniz.
2- Acilan sayfada Videolar Tiklayiniz.
3- Bir Klasor olustur a tiklayiniz.

MATERIALS FORUMS MEMBERS

Home » Materials » Videos SETTINGSQ
[ “‘l i i Teacher 1
IL « The New Twinspace Webinar - C@)

Search G Q

4 Bir dosya olustur a tiklayiniz ve acilan I

IMAGES pencerede dosya adimizi yazip Kaydet SAVE
tiklayiniz.
; Create folder o
i Name * | Yeni Twinspace] x !
H Cancel Save
i

SOHBET

Ana sayfa » Materyaller » Videolar

YENI TWINSPACE

AYARLAR@
° . Hos geldin
¢ The New Twinspace Webinar Teacher 1
! l D]
Arama Q
GORUNTULER DOSYALAR
KLASORLER VIDEOLAR - YENI TWINSPACE Tam videolari gorintile
+ KLASOR OLUSTUR + BIR VIDEO EKLE
i 6 Olusturdugunuz dosyaya tiklayiniz
] g
ve agilan sayfada bir video ekle
- ‘ <: ye tiklaymniz.

5- Olusturdugunuz dosyaya tiklayiniz.
6- Agilan alanda Bir Video Ekle sekmesini tiklayiniz.
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o | The New Twinspace Webinar

Arama Q

GORUNTULER VIDEOLAR DOSYALAR

Iptal

Desteklenen:
Youtube - Talimatiar
Vimeo - Talimatlar

'6’. o Portal Masailisti TwinSpace Turkce » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET OYELER
A f Mat il Videol
na sayfa » Materyaller » Videolar AYARLARQ
Hos geldin

Teacher 1

Videonuzun Youtube veya Vimeo linkini
kutuya yapistirip ok isaretine tiklaymiz

IDEONUN URL SINI EKLE

http://www.youtube.com/watch?v=Fj58uadc X | L&

7- Youtube vaya Vimeo dan aldiginiz video linkini Videonun URL sini ekle kismina

yapistiriniz ve yatay mavi oka tiklayiniz.

ig.'-‘r Portal Masaiisti TwinSpace

Turkce » Oturumu kapat
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Arama
GORUNTULER DOSYALAR
KLASORLER VIDEOLAR “° - YENI TWINSPACE Tam videolar! goriintile
+ KLASOR OLUSTUR + BIR VIDEO EKLE
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YENI TWINSPACE

- —

Yiikledigimiz video
klasériimizde gorinecektir

8- Yiklediginiz videoyu klasériintizde goéreceksiniz.

3-Dosyalar

Projemize ait dosyalari bir arada toplamak icin dosya klasorleri olusturuyoruz. Dosyalar
Materyallerin 3. bolimund olusturmaktadir. Bir Dosya klasori olusturmak icin Twinspace
Ana sayfadan Materyalleri tikliyoruz ve acilan sayfada Dosyalari seciyoruz. Bir Klasér Olustur
a tikhyoruz. Dosya formatlari Pdf, Excel, Docs, Zip, rar olabilir ve en cok 20 MB boyutunda

olmalidir bir dosya.
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Ana sayfa » Materyaller » Dosyalar AYARLARG
° ° Hos geldin
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Arama Q 1
GORUNTULER ~ VIDEOLAR [EVERZIFN:
KLASORLER 0@ DOSYALAR Tiim dosyalari goriintiile
+ KLASOR OLUSTUR c
2 Bu bélime projemiz ile ilgili dosyalar: ( Doc,
DOSYAYI Pdf, Ppt ) yiikliyoruz. Dosyalar - Bir klasér
BURAYA Olustur a tiklaymiz.
SURUKLE
Dosya viikle

1- Dosyalar
2- Klasor Olustur.

TwinSpace

ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER 7
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Ana sayfa » Materyaller » Dosyalar AYARLAR@
Hos geldin
" i L

' @ | The New Twinspace Webinar Teacher 1
| ! N
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Arama Q

GORUNTULER ~ VIDEOLAR 3

KLASORLER o DOSYALAR o Tim dosyalari goruntiile

+ KLASOR OLUSTUR @

¥ Klasor olugtur 0,

i

Ad * | Yeni Twinspace Webinar| X ‘ {
i

Iptal kaydet ;

J

Bir klasér olustur, klasdrin adi , KAYDET.

3- Klasorin adini yaziyoruz ve Kaydet e tikliyoruz.

4- Olusturdugumuz klasore tikhyoruz.

5- Bilgisayarimizdan dosya secip ylkliyoruz yada dosyay tutup surikleyip Dosyayi
Buraya Yiikle / Suriikle bolimine yukliyoruz.



Arama
GORUNTULER  VIDEOLAR
KLASORLER DOSYALAR

+ KLASOR OLUSTUR

ey 4 | DOSYAVI | 2
| BURAYA |
<: | SUROKLE |
Dosya vikie

YENI TWINSPACE
WEBINAR

Ve Dosya Klasériimiiz hazir olmus oluyor.

Forumlar

€3 cruome  Portal Masaiistii Twinpace Tirkce »  Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET OYELER
A
Anasayfa » Materyaller » Dosyal i i
nasayfa » Materyaller » Dosyalar AYARLARQ
nnnnnnnnn Hos geldin
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Tim dosyalari goriintile

proje dosyalariniz klasérinize
yikleyebilirsiniz.

Klasér olustuktan sonra klasdre tiklayiniz
ve agilan sayfada Dosyay: buraya siirikle
veya dosya yikle segeneklerini kullanarak

eTwinning proje ortaklarinin Twinspace’de Projeleri ile ilgili belirli konu basliklari ile ilgili fikir
paylasimi yaptiklari bir alandir. Buradaki Tartisma ve fikir alisverisi icerikleri biitiin Twinspace
Uyeleri tarafindan gorulebilir ve Forum oturumlari sadece yonetici 6gretmenler tarafindan
acilabilir. Ogretmen Uyeler ve 6grenci yoneticiler ise oturumlarin alt kisimlarina konu baslisi
acabilirler. Tim Twinspace (yeleri gonderilere yorum yapabilirler.

€5 Portal Masaiistii TwinSpace Tarkge » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET OYELER

Ana sayfa » Forumlar i i 1 AYARLAR@
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‘ Comment on the new twinspace?
Lets talk about the new features of the twinspace

a8 isiteasy?

edtedujedujdfhj

0 Basiik

1 Bashk

BIR FORUM EKLE

= - Forumlar
- Bir Forum ekleye tiklaymiz.

Teacher 1

VQI

Son oturum
gonderileri

easy

S —
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> = L A
gonderilerim
)

easy

EERAGATNAME DESTEK




1- Forum’a gitmek i¢in Twinspace Ana Sayfada Ust yatay mentiden Forumlar sekmesini
tiklayiniz ve forumlar bélimine giriniz.
2- Bir Forum basligi agmak icin Bir Forum Ekle sekmesine tiklayiniz.
3- Son oturum gonderilerine goz atiniz.
4- Son gonderilerinize bakiniz.
€3, Portal Masaiistii Twinspace Tirkce »  Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
Ana sa‘y’fa‘ » Forum!ar’ » Bir forum ékle ii AYARLARG
P \ > > Hos geldin
| o | The New Twinspace Webinar Teacher 1
Bir forum ekle
Ad* 5
Yeni Twinspace @
Aciklamalar * - Forum Adi (BG;'Ik)
Qidulga basit ve kullanish| - Agiklamalar
- Kaydet
6<}:
[ Prac | wavoer |
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5- Bir Forum Ekle sekmesine tikladiktan sonra agilan pencedede , Forum girdinize bir

isim veye baslik ekleyiniz.

6- Forumunuz ile ilgili agiklamalar yaziniz.
7- Hazir oldugundan emin oldugunuzda Kaydet butonuna tiklayiniz.
€3 ey Portal Mssaiisti  TwinSpace Tiirkce » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
Ana sayfa » Forumlar i i AYARLARQ
-------------------- ~ ~ e Hos geldin
o The New Twinspace Webinar Teacher 1
~3
: S t
#* Comment on the new twinspace? 0 Baslik ‘9 g%:ge‘:irlg:?
Lets talk about the new features of the twinspace
8 easy
. Yeni Twinspace <:= 0 Baslik Feac
Oldulca basit ve kullanigii
>
4 isiteasy? 1Baslik ;# _Oturum
edtedujedujdfhj gonderilerim
Twinspace inizdeki kigiler Forum
gll‘dlhl.lf ﬂklaylp.ak.uyabuhr, yorum easy
yazabilir ve yeni bir baghk
agabilirler.
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8- Twinspace deki Gyeler Forum girdinizi tiklayip okuyabilir, yorum yapabilir ve yeni bir
alt baslik ekleyebilirler. Olusturdugunuz Forumu tiklayip acilan bélime Alt Baslik

ekleyebilirsiniz.
ﬁitym Portal Masaiisti TwinSpace

ANA SAYFA SAYFALAR

Tirkce » Oturumu kapat

MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
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——— ° Py Hos geldin e
¢ The New Twinspace Webinar

Yeni bir baslik olustur S
Baghk *

|twinspace

Mesaj *
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Liatfen asagida yer alan alanlara gecerli bir
deger giriniz:

- Basiik

Yeni twinspace oldukca basanh @

i1

Olusturdugumuz forumda yeni
bir baslik agma.

| N

O

9- Yeni alt bashiginizin Basligini yaziniz.
10- Agiklama, resim video link ekleyiniz.

11- Baslik girdilerinizin dogrulugundan emin olunca Kaydet butonuna tiklayiniz.

Olusturulmus olan bir basliga cevap vermek veye yorum yapmak icin;

ﬁ'. o Portal Masalisti TwinSpace

Turkce » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
Ana sayfa » Forumlar » Yeni Twinspace » twinspace r AYARLARQ
s > = Hos geldin
¢ | The New Twinspace Webinar Teacher 1

' twinspace

Back to forum

12
Teacher 1- 21.09.2014 09:39
Yeni twinspace oldukca basarili @
cevap ver — Sevdizi sozler - Sikayet - Sil
13 A
B I =E = == = = <E 99  Bigem ~  Nommal - B ® & BKanak
evet katiyorum| @

yapabilirier.

Olusturdugumuz yeni bashga Twinspace
imizdeki kisiler cevap verebilir ve yorum

14




12- Olusturulmus Alt Basliga gidiniz .
13- Cevap ver i tiklayiniz ve metin kutusuna girdilerinizi yaziniz.
14- Girdinizi tamamladiktan sonra kontrol ediniz ve Kaydet e tiklayiniz.

Boylece Forum ekleme ve alt bashk olusturmayi tamamlamis olacaksiniz.

Sohbet

Sohbet araci Twinspace Uyelerinin glvenli bir sekilde iletisim kulmalarini saglamak amacini
tasimaktadir. Ogretmen ve dgrencilerin birbirleri ile iletisim kurma, kaynasma, projenin
yuritilmesi ile ilgili gérismeler yapmak icin kullaniimaktadir. Sohbet alanindaki gérismeler
gizli degildir ¢link(i burada yapilan gortismeler kayit edilir ve yonetici 6gretmenler tarafindan
okunabilinir. Sohbet ge¢misi 3 ay siire ile sistemde saklanie ve bu siire zarfinda text olarak
indirilebilir.

1- Sohbet odasina gitmek icin Twinspace Ana sayfada Ust yatay mentide Sohbet
butonuna tiklayiniz.

€3y, Portal  Masaiistii TuinSpace Tirkge »  Oturumu kapat
Vi ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER 7%
Ana sayfa » Sohbet 1 AYARLARQ
PSR S . S . Hos geldin
. ¢ | lldenIle eTwinning AQITUGYAN
O
© Sohbet katilimcllari
ad | il dan oku:
Y @Adil TUGYAN "

- ] | Mesajimizi buraya

V' yazinizve » 7 3
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ownload chat histor




2- Mesajinizi belirtilen alana yaziniz.

3- Mesajiniz hazir ise Gonder butonuna tiklayiniz.
4- Sohbet odasindaki kisileri gériiniz.

5- Sohbet ge¢cmisini text olarak indiriniz.

Etkili bir iletisim icin dnceden bir iletisim plani yapmak iyi bir fikir olabilir.

Uyeler

Uyeler alani eTwinning projenizin biitiin kisilerini birarada ( 6gretmen, égrenci ve ziyaretci )
bir alandir ve bu alanda 6gretmen, 6grenci ve ziyaretgileri buradan projenize davet
edebilirsiniz. Twinspace Uyelerinin statilerini yonetici ve liye olarak degistirebilir ve tim
Uyelerle kolaylikla iletisime gecebilirsiniz. Arama fonksiyonunu kullanarak istediginiz
Twinspace Uyesinin profil bilgilerine kolayca ulasabilirsiniz. Uyeler sekmesine tikladigimizda
bu sayfayi gérecksiniz.

'| TwinSpace : iﬂ{ab

. ANASAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET ﬁYELER .
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Ana sayfa » Uyeler 5 AYARuR@
A . . Hos geldin
™ The New Twinspace Webinar Teaher 1 QO)

Uyeleri davet et butonuna
Aracna Q tiklaymiz

Uyeler 0 $ Uyelsn davet et

Proje ortaklariniza =) Tiim/dtyelerle irtibat kur
mesaj gonderin 3

l 0 Uye: 0 Ogretmen, 0 Ogrenci, 0 Ziyaretci

Uye, TwinSpace'den gikariimistir,

Sehir Son giris Faaliyetler

1-0/0

Uyeleri davet et e Tiklayiniz !

EERAGATNAME  DESTEK

1- Twinspace Ana sayfasindan Uyeler sekmesine tiklayiniz.
2- Uyeleri Davet Et sekmesine tiklayarak kisileri projenize davet edebilirsiniz.
3- Tum Gyelerle irtibata gecebilirsiniz.

Uyeleri Davet Et sekmesine tiklayalim.



ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER Z

Ana sayfa » Uyeler » Uyeleri davet et

AvaRLARED
7 e ° . H Idin
" » | The New Twinspace Webinar Teacher C{%
1 Uyeleri davet et 7
4 $ Odgretmenler * Ornegin _bir' dgretmen davet
. edelim. Ogretmenleri tiklaymz.
5 $ Ogrenciler

6 > Zvetier

Acilan sayfada;

4- Ogretmenleri davet et.
5- Ogrencileri davet et.
6- Ziyaretcileri Davet et.

Seklinde 3 sekme géreceksiniz. Bir dgretmeni davet etmek icin Ogretmenler sekmesine
tiklayalim. Acilan pencerede;

i o s Tt

ANA SAYFA

SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR

Ana sayfa » Uyeler » Uyeleri davet et » Ogretmenler

AvARLARTD
. . Hos geldin
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1 Ogretmenleri davet et
7
BIR OLKE SECINIZ - @

Davet edeceginiz Ogretmenin
llkesini meniiden seginiz.

7- Davet edeceginiz 6gretmenin Ulkesini belirleyiniz ve sonraki asamaya geginiz.



'6'..“. Portal Masaiistii TwinSpace
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UYELER

Oturumu kapat

Ana sayfa » Uyeler » Oyeleri davet et » Ogretmenler

Ogretmenleri davet et

Turkiye =

E-POSTA ADRES!
adiltugyan@hotmail r:orrl x

DOGRULA

v

AYARLAR@

Hos geldin
Teacher 1

e posta adresini yazip,
Dogrula ya tiklaymiz.

8- Davet etmek isteginiz 6gretmenin e posta adresini yaziniz.

9- Dogrula sekmesine tiklayiniz.

o Portal Masaiistii TwinSpace Tarkce »  Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
A
A f I leri davet et » Ogret ! i i
na sayfa » Uyeler » Uyeleri davet e Ogretmenler AYARLARQ
P : - > Hos geldin
[ @ | The New Twinspace Webinar Teacher 1
=
S ;
l Ogretmenleri davet et
Turkiye v
10 E-POSTA ADRES!
adiltugyan@hotmail.com il
12
E-posta Ad Soyad Ulke Sehir Okul Rol
adiltugyan@hotr adil tugyan Turkiye rize tial

Eksik bilgilerini doldurup (Sehir, Okul,
gibi) projedeki roliini belirleyip
(Yénetici,Uye) Onayla ya tiklayiniz.

i3

10- Davet ettiginiz 6gretmenin e posta adresi,adi,soyadi ve llkesi listede goriinecektir.

11- Davet ettiginiz 6gretmenin Sehirini ve Okulunuz yaziniz .

12- Davet ettiginiz 6gretmenin statiisiini belirleyiniz. Yonetici veya Uye olarak



13- Onayla butonuna tiklayiniz. Boylece 6gretmeni projenizin Twinpace’ine eklemis
olacaksiniz.

Simdide bir Ogrencileri davet edelim.

6‘..7 e Portal Masalisti TwinSpace Turkce » Oturumu kapat

ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER

Ana sayfa » Uyeler » Uyeleri davet et » Ogrenciler U

( RN Hog geldin
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AYARLARQ

~ Ogrencilerin Adini
l Ulirenailon devet of <: Soyadini yazip Dogrula

Mevcut hesaplar: olan 6grenciler Yeni 6grenciler g hklaymiz
1
#1 Kullanici adi Q #1 Furkan Metin
. #2 Ugurcan Sagfam| X
Onceden kayit olan grencilerin ¢ v $
Kullanici adini yazimiz ve Dogtulaya 2 3
tiklayiniz Ogrenci ekle
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Uyeler / Ogrencileri Davet Et

1- Ogrenciler Twinspace’de yeni ise ikinci alani seginiz ve &égrencilerin Adini ve Soyadini
yaziniz.

2- Daha fazla 6grenci davet etmek igin kutularin altindaki + isaretine tiklayiniz.

3- Dogrula butonuna tiklayiniz.

4- Eger 6grencileriniz daha 6nceden Twinspace herkangi bir projede eklenmis ise
ogrencinin kullanici adini yaziniz. Daha fazla 6grenci ekleyecekseniz + isaretine
tiklayiniz. Hazir olunca Dogrula butonuna tiklayiniz.

€3 Portal Masaldstd TwinSpace Tarkce » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET OYELER
A
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L
! Ogrencileri davet et
Mevcut hesaplar: olan Sgrenciler Yeni &grenciler
#1 Kullanict ads #1 <
#2 o
DOGRULA
OSgrencilerin sifre ve rollerini
belirleyip Onayla ya
Tiklaymiz.

5 S
Ad Soyad Kullanic: ad: Sifre Rol
#1
Sifre

Furkan Metin furkan.metin

#2

Ugurcan sagiam ugurcan.saglam Sifre vonetici



5- Eklediginiz 6grencilerin sifrelerini belirleyiniz. Sifreler en az 6 karakterden olusmaldir.
6- Ogrencilerin statiilerini belirleyiniz .Uye 6grenci vaya Yénetici 6grenci olarak.
7- Hazir oldugunuzda Onayla butonuna tiklayiniz.

Boylece biitlin lyeleri asagidaki resimde goreceginiz gibi Twinspace gorebileceksinz. Ziyaretgi
eklemek icinde ayni prosediirleri kullaniniz.

'6'.“ i Portal Masaiistii TwinSpace Tiirkce » Oturumu kapat
ANA SAYFA SAYFALAR MATERYALLER FORUMLAR SOHBET UYELER
fa » U i i
Ana sayfa » Uyeler AYARLAR@

Hos geldin
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Arama

- 6 Uyeleri davet et
s : Uyeler
1 3 Uye: 10gretmen, 2 Ogrenci, 0 Ziyaretci Y Tiim {iyelerle irtibat kur
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Ad Rol Ulke Sehir Okul Son giris Nliyetler

@ Kisilere Mesa
lgonderin
Sifreyi sifirla @

Ugurcan Sagl...  Ogrenci yonet ¥ Twinspace inizdeki tim
- Sifreyi sifirla @‘-‘ ogm?men ve

adil tugyan Ogretmen yon ¥ Tarkiye rize tial
Sil

Furkan Metin Odrenci v

o bo P

dgrenciler
1-3/3
Uyelerle Irtibata Kurma
8- Tum Uyelerle Itribat Kur sekmesine tiklayiniz. Toplu veya bireysel mesaj
gonderebilirsiniz.
New message
To Gulmisal KARABACAK x Adil TUGYAN x Esen Sandiraz x Ismail ALDEMIR x BURCU YUKSEK x KENAN CETE x >
GULDANE GEDIK > Mehmet Ali Sanger x Ayhan SEZDIRMEZ x Zeynep Ceren Ciftsaren x Cigdem Bozkurt x Bircan Keles x
MAHMUT KUCUKOGLU x CEYHAN SEPETCI x Lamia Bisra Yesil x inci Kurnaz x leyla kilic x rabia dénder x Rana Yoldas x
Murat Sahin x sefa geyikli x
= U
Subject Type subject
B I
Hi Dear all.
> 4

Welcome to the project -)

Best

Adil Mesaj godermek istediginiz
kisileri secin ve mesajinizi
olusturup GONDER e
Tiklayimz.

-



1- irtibat kurmak istediginiz kisi veya kisileri seginiz.
2- Mesajinizi olusturunuz.
3- Mesajinizin dogrulugunu kontrol edip Send / Gonder sekmesine tiklayiniz.

Boylece mesajiniz irtibat kurmak istediginiz kisi veya kisilere iletilecektir.

Ogrencileriniz Twinspace’e Nasil Giris Yapabilirler ?

Ogrenciler Twinspace e nasil girebilirler?

- I

e 1- www.etwinning.net

) Twinning

| Kesfedin | Baglanin | Isbirligi yapin | Gelisim gog

2- Twinspace.etwinning.net

Password:

Forgot password?

Onemli Hatirlatmalar

Proje GUnligu

Ogrenci Uye, ana sayfadaki Proje GUnlugiu’'ni
goriuntuileyebilir, ancak Mesaj YAZAMAZ.

OgrenciYoénetici, ginlik icin génderi YAZABILIR.

HICBIR OGRENCI OGRETMEN BULTENINIi GOREMEZ.



X Ogrenci Uyeler sayfa acamazlar.
v/ Ogrenci Yonetici sayfa acabilir.
Materyaller bolimune ;

1/ Ogrenci Gyeler resim yiikleyebilir.
\ Ogrenci Uyeler dosya yikleyebilir.

x Ogrenci Uyeler video yiikleyemezler.

OgrenciYonetici

Ogrenci Gyeler
- T boluUmunde . veya
yiUkleyebilir. o

. acabilir.

Adil TUGYAN




Module 3 - Set of Alternative Tools

Tool Name Tool Home Page Alternative Tools and Links

Storybird https://storybird.com/ StoryJumper : http://www.storyjumper.com/

Zooburst : http://www.zooburst.com/index.php

MyStorybook : https://www.mystorybook.com/

Tagul https://tagul.com/ Tagxedo : http://www.tagxedo.com/

Wordcram : http://wordcram.org/

Wordle : http://www.wordle.net/

Weebly http://www.weebly.com/ WordPress : https://wordpress.org/

Wix : http://www.wix.com/

Ghost : https://ghost.org/

Playir http://playir.com/ Stencyl : http://stencyl.com/

Unity : http://unity3d.com/

Scratch : https://scratch.mit.edu/

PixIr https://pixlr.com/ Sumopaint : https://www.sumopaint.com/home/

Pixlk-o-matic : https://pixlr.com/o-matic/
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https://www.mystorybook.com/
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http://playir.com/
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piZap

TwistedWave

Graphix

YouTube Video
Editor

Projeqt

Adobe Photoshop Express :
http://www.photoshop.com/products/photoshopexpress

http://www.pizap.com/ Fotoflexer : http://fotoflexer.com/

Picmonkey : http://www.picmonkey.com/

PhotoFunia : http://photofunia.com/

https://twistedwave.com/online/ Chirtbit : http://www.chirbit.com/

AudioExpert : http://www.audioexpert.com/

Soundation : https://soundation.com/studio

http://www.scholastic.com/graphix/createcomic.htmBitstrips : http://www.bitstrips.com/

Pixton : https://www.pixton.com/

ComicMaster : http://www.comicmaster.org.uk/

https://www.youtube.com/editor Shotclip : https://www.shotclip.com/

Kaltura : http://corp.kaltura.com/

Wideo : http://wideo.co/en/

https://projegt.com/ Duarte : http://www.duarte.com/

Storify : https://storify.com/

Prezi : https://prezi.com/
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eEYY — Modul 2 / eTwinning Projeleri

Q.Qm

o) &
RER
2

Merhaba Arkadaslar,

Yeni modiiliimiize hog geldiniz. Onceki modiillerde géstermis oldugumuz performans igin tesekkiir
ederiz ve oldukga etkileyici ve ilham vericiydi galismalariniz.

Bu modiilde eTwinning ¢alismalarimiza bir adim daha ileriye giderek devam edecegiz. Calisiyor
olacagimiz konu basliklar;

Bir eTwinning Projesi ve Nasil Olusturulur ?.

Proje Kayit

Kalite Etiketine Basvuru ve Kriterleri

Odiiller

2.0 Web Araglan

eTwinning Etigi

Ayrica;

Gorevler

Modiil Quizi

Bu Modulimiz 10 — 17 Temmuz tarihleri arasinda yapilacakir ve sertifika alma hakkinizi riske etmemek
icin gbrev ve quizlerin belirtilen slreler igerisinde yapilmasi olusabilecek negatif durumlari ortadan
kaldiracaktir. Proje fikri ve ortak arama g¢alismalarini devam bu modtilde de devam ettirmeniz, diger
modiiller i¢in zaman kazandirici olacak ve potansiyel ortaklariniz ile daha fazla beyin firtinasi yapma sansi
bulabileceksiniz.

A — Bir eTwinning Projesi ve Nasil Olusturulur ?
eTwinning ile ilgileniyorum — Nasil baslayabilirim?

Yapmaniz gereken ilk sey, eTwinning Uzerinden kaydolmak, ve profilinizi olusturmaktir. Kayit isleminden
sonra, gruplara, katilabilir, projelerde, yer almaya baslayabilir ve eTwinning egitimlerine ve mesleki gelisim
programin erisim saglayabilirsiniz.


http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499337948_MessageMe.png
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Bir eTwinning Projesi nedir?

Bir eTwinning projesi, Avrupa’daki iki ya da daha fazla 6gretmen, 6gretmenlerden veya branslardan olusan
ekipler, kiitiphaneciler, basogretmenler ve 6grenciler tarafindan yiiriitiilebilir.

Sizin ve ortaginizin izerinde ¢alismak tistedigi herhangi bir konuda c¢alisabilirsiniz. Projeler bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimi ve sinif aktiviteleri arasinda iyi bir denge saglamali ve tercihen projeye katilan
okullarin ulusal miifredatlarina uygun olmalidir.

Bir proje olusturmak icin, en az iki okulun bir araya gelmesi gerekir. Liitfen dikkat: Bir projenin Avrupa Kalite
Etiketi veya eTwinning Odiilii almaya hak kazanabilmesi icin, en az 2 farkl iilkeden okullarin icinde yer aliyor

olmasi gerekir.

Sabloni bilgisayariniza indirip tizerinde ¢alisabilirsiniz. Resimi sag tiklayip ” Resmi Farkli Kaydet ”

e cTwinning Proje Planlama Sablonu

f) Proje Ortaklan

, —)

eTwinning Plus Proje Adh Proje ile ilgili Kisa Agiklama
Evet
e L = —
PrOjE Dili Ogrenci Yas Aralig ve sayisi
‘ - ........ /e
......... A
Amaclar Calisma Siireci Miifredat ile Entegrasyon Kullanilacak Araglar

Beklenen Proje Sonuglari

= = =S

Proje Kitleri
» Evet
Hayir

adiltugyan,

Bir eTwinning Projesi Nasil Planlanir ?

¥

A | [

lil'il}

BeldenenSonudar n_g
7
( Yaraticihk Ogrenmektir ! )

By adiltugyan




Hangi iilkeler eTwinning’e dahildir?

eTwinning Avrupa Birligi Uye Ulkelerini kapsar: Almanya, Avusturya, Belcika, Bulgaristan, Cek Cumhuriyeti,
Danimarka, Estonya, Finlandiya, Fransa, Hollanda, Hirvatistan, ingiltere, irlanda, Ispanya, isvec, italya, Kibris,
Letonya, Litvanya, Liiksemburg, Macaristan, Malta, Polonya, Portekiz, Romanya, Slovakya, Slovenya ve
Yunanistan.

Denizasir1 bolgeler ve tilkelerin de katilmasi uygundur. Ayrica Arnavutluk, Bosna Hersek, Eski Yugoslav
Makedonya Cumhuriyeti, Arnavutluk, izlanda, Lihtenstayn, Norveg, Sirbistan ve Tiirkiye de katilabilir.

eTwinning Plus, Avrupa’ya komsu olan alt1 iilkeyi kapsamaktadir. Bu iilkeler; Dogu Ortakligi icinde yer
alan Ermenistan, Azerbaycan, Glircistan, Moldova, Ukrayna ve Avrupa Akdeniz Ortakligi (EUROMED)'nin pargasi
olan Tunus’dur

B- Projemi eTwinning Proje Kayit Sistemine Nasil Kaydedebilirim?

Video link: nttps://youtu.be/epy9QUX8bWQ

C- Kalite Etiketi Kriterleri ve Odiiller

Link: https://lwww.emaze.com/@AORORTWTR/road-map

O

D- Kalite Etiketine Nasil Bagvurulur?

Video link: https://youtu.be/uBKBvYE LGE

O

E- eTwinning Etigi Nedir ?

Link: http://en.calameo.com/read/002695705a2d891728561

Lo
F- Web 2.0 Araclari

Bu bélimde projelerinizde ve okul derslerinizde kullanabileceginiz siniflandiriimis 2.0 web araglarini
caligiyor olacagiz.

Web 2.0, Web ortamina yeni teknolojik destekler veya uygulamalar katmaktan ziyade var olan Web
teknolojisini daha kolay kullanilabilir veya daha fonksiyonel hale getirebilmek igin ortaya konulan egilimleri
ifade eder. Web 2.0 terimi, kullanicilarin mevcut Web iceriklerini Uretebildigi ve degistirebildigi yeni bir
miladi temsil eder. Ciinkd Web 2.0 bilginin olusturulmasi ve paylasimi konusunda radikal bir degisikliktir.
Web 2.0 ifadesi ilk olarak 2003 yilinda O’Reilly Media tarafindan bilginin internet Gzerinden paylasiminda
yeni bir yolu isaret etmek igin turetilmistir. Web 2.0’in arkasindaki itici gug, kullanicilarin kendileri tarafindan
uretilen ve iyilestirilen icerikler ve bu iceriklerin 6zgur ve kolay bir sekilde paylasimi olarak ifade edilebilir.

Web 2.0 teknolojileri kullanicilara bir topluma igerik ve fikir sunmayi amag edinen ortamlara katkida
bulunmayi kolaylastirir. Son zamanlarda giderek artan ilgiye sahip olan ve bloglar, wikiler ve folksonomik
araglar, Flickr ve del.icio.us gibi fotograf ve sosyal adres-paylasim siteleri gibi bir cok Web 2.0
uygulamalarinin popluler érnekleri mevcuttur. Kullanici tarafindan olusturulan igerik, paylasilan bilgi, sosyal
ag ve gevrimici iletisim yolu ile yayilan fikirler yaninda YouTube, Myspace ve **Facebook™* gibi siteler de
bu buylime egiliminin pargalaridir. Ziyaretgiler basit web-tabanl ara ytzu kullanarak linkler, fotograflar,


http://www.eeas.europa.eu/eastern/index_en.htm
http://www.eeas.europa.eu/euromed/index_en.htm
https://youtu.be/epy9QUX8bWQ
https://www.emaze.com/@AORORTWTR/road-map
https://youtu.be/uBkBvyE_LGE
http://en.calameo.com/read/002695705a2d891728561
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338011_FaceTime.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338011_FaceTime.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338011_FaceTime.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499337948_MessageMe.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499353170_Wifi.png

videolar, dokiimanlar gibi igeriklerle paylasilan kaynak koleksiyonu olusturabilirler. Kullanici merkezli bu
teknolojilerin paylasim ve sosyal yonu 6grenme — 6gretme agisindan blylk potansiyele sahiptir .

Internetten Nasil Daha lyi Yararlanabilir ?

eTwinning Proje Planlama 2.0 Araglar

Bu Boélumde her katagoride 4 veya 5 ara¢ bulacaksiniz. Kirmizi oklu ve sari yildizli olan araglar i¢in
gorevler bélimunde sizden igerik gelistirmeniz istenecektir.

Gorevler

Biitiin modiil bilgilerini okuyunuz ve videolari izleyiniz.

AswerGarden aracini kullanarak bir soru sorunuz ve galismanin linkini Ogrenme Giinliigiiniizde ve
Facebookta paylasiniz. Answergarden Kullanim Videosu icin tiklayiniz

Biteable aracini kullanip bir agiklama videosu hazirlayiniz ve paylasiniz, OG — Facebook Biteable
Kullanim Videosu icin Tiklayiniz

Emaze ile 3 veya 4 sayfalik bir sunu hazirlayip paylasiniz,0G Facebook. Emaze Kullanim Videosu
icin Tiklayiniz

Sway ile bir blog olusturunuz ve paylasiniz. OG Facebook. Sway Kullanim videosu icin Tiklayiniz

Kahoot quizi olusturunuz ve paylasiniz . OG Facebook. Kahoot Kullanim videosu icin Tiklayiniz

Diger katilimcilarin Facebook Gonderilerine pozitif geri doniit veriniz.

Modiil Quizini yapmayi umuntmayiniz !

Yarigsma

Okulunuz eTwinning ile yeni tanisti ve okul muduriniz eTwinning projesini eTwinning portalindan
imceledikten sonra okulunuzda uygulamaya karar verdi. Sizi ofisine ¢agirdi ve sizden eTwinning projesini
okulda égrencilere ve 6gretmenlere duyurmak igin etkileyici bir poster hazirlamanizi rica etti. Posterinizi
yaparken size Canva tasarim aracini kullanmanizi dnerdi ve size 1 haftalik slire verdi. Basarili bir eTwinner
olarak nasil bir poster yapardiniz ?

Canva Web Sayfasina gitmek icin TIKLAYINIZ.
Canva kullanim videosu igin TIKLAYINIZ

Yarigsma poster Yukleme alani igin TIKLAYINIZ

Kriterler

Posteriniz orijinal ve 6zglin olmali ve kullandiginiz resimler size ait veya herkes tarafindan kullanilabilir telif
hakki olmayan resim ve ikonlar olmahdir.

Ogrenci resimleri kullanacaksaniz izin almalisiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=z6bM97hi-n8
https://www.youtube.com/watch?v=KZhAbud_slw
https://www.youtube.com/watch?v=KZhAbud_slw
https://www.youtube.com/watch?v=I-9nHq9ld6Q
https://www.youtube.com/watch?v=I-9nHq9ld6Q
https://www.youtube.com/watch?v=WtRZOae7twk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ec5xVib_emo
https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=V2Xh8mLXCqM
https://padlet.com/icypain/l8mv271jlq0y
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338089_Livejournal.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/if_sport_badges-03_2064079.png

Herhangi bir siyasi politik veya ayrimcilik ortaya ¢ikaracak mesajlar icermemelidir.
Posterlerde eTwinning logosu disinda hig bir logo veya ikon olmamali.

Boyut Canva Poster sablonu boyutunda olmali ve resim veya pdf olarak indiriimeli.
Son katilim tarihi 15/07/2017 saat 17:30

Sonuglarin Agiklanmasi 21/07/2017 Saat 19:00
Odiil : Secilen 10 poster Turkiye eTwinning Ulusal Destek Servisi tarafindan gesitli 6diillerle
odiillendirilecektir.

ONEMLI

Arkadaslar, hafta ici her giin 19:00 -20:30 arasi Facebook ta sorulari cevaplamak igin online
oluyoruz. Lutfen katilin grubumuza. Proje ortaklarinizi bulmak i¢in de 6nemli . Glinki Kurs
ortaklarinizi katihmcilar arasindan segeceksiniz. Gok fazla mail ve mesaj geldigi icin hepsine
yetismek imkansiz ve ayni sorular genelde . Onceden sorulmus sorulari mutlaka okuyunuz.
Facebook Grubumuzda arkadaslarinizdan yardim aliniz. Biitiin sorular cevaplandi su ana kadar.
Anlayisiniz igin Tesekkiirler.

Modil Rozetiniz

eETY YAZ OKULU



http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/mod%C3%BCl-2-etw.jpg

eEYY Yaz Okulu
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Proje Planlama Asamalari
Ve Araclari

Bolum 1 Boliim 4
Planlama Araglari icerik Birlegtirme Araglari

Bolum 2
Fragman ve Tanitim
Araclari

Bolum 5
Degerlendirme Araclari

Bolum 6
Yaraticilik Araclari

Icerik Gelistirme Araclari

o ?



Planlama Araclari
Birlikte calisalim !

Box
1 Butun proje dokiimalarinizi bir alanda toplayip, paylasin

ve ortaklariniz ile igbirligi i¢inde ¢aligin !
https://www.box.com
TodaysMeet

O 2 Proje ortaklariniz ile proje planmala toplantilari yapin A
https://todaysmeet.com/

Piratepad
O 3 Proje taslaginiz tizerinde birlikte ¢aligin

http://piratepad.net/front-page/
AnswerGarden ——) *

4 Bir konu uzerinde beyin firtinasi yapin
https://answergarden.ch/



https://app.box.com/login
https://app.box.com/login
https://www.box.com/
https://answergarden.ch/
https://todaysmeet.com/
https://titanpad.com/

) AnswerGarden

Birlikte karar verelim

Linke Gidiniz -
AnswerGarden T
https://answergarden.ch/ A minimal tool for e
maximum feedback _‘ great fdeal” -
— mterestmg
Q Create Answergarden a Tiklayin | = lmterest 28 2=

Benefits of AnswerGarden

AvoM 100 14ts of COMMENTING users and
)

overview Of the resaits

Q Baslik yazin ve dlizenleyin

AnswerGarden Demo Create AnswerGarden

& Share e tiklayip yayinlayin.



https://answergarden.ch/

.\
Fragman ve Tanitim Araclari | ':
Projemizi Tanitalim * \_ /

Flixpress
Yulsek kaliteli fragmanlar yapip
bilgisayariniza indirin yada @
youtube a yukleyin.
https://flixpress.com/
Clipgenerator
Kendi igerikleriniz ile harika
klipler hazirlayin !
http://lwww.clipgenerator.com/

Rawshorts / Biteable

Raw Shorts ve Biteable bir
tanitim videosu yapmak igin size
herseyi verir ve Ucretsiz.

https://www.rawshorts.com/
https://biteable.com/

ThingLink / Genially

Muhtesem interaktif igerikler hazirlamak igin . Bir resim
uUzerine bitiin proje materyallerinizi yiikleyin ve paylagin !
https:/lwww.thinglink.com/

https://lwww.genial.ly/



http://www.rawshorts.com/
https://flixpress.com/
https://www.thinglink.com/
http://www.clipgenerator.com/
https://flixpress.com/AutomatedTemplates.aspx#free-plan-templates

Biteable

Bir tanitim videosu yapalim.

Biteable sayfasina gidin

https://biteable.com/

Q Bir hesap olusturun

o Create a video Tiklayin

Bir sablon sec¢in veya kendi
iceriklerinizi kullanin.

Biteable

HOW TO

MAKE AVIDED



https://flixpress.com/AutomatedTemplates.aspx#free-plan-templates

Icerik Gelistirme Araclari

Proje Aktiviteleri Yapalim

https://www.goconqgr.com/

. G Emaze
Tek bir arag kullanarak, zihin haritalari, Harika sunular olusturun. Kendi

sunular, quizler, flash kartlar hazirlayin sununuzu ekleyebilirsiniz!
Ry o L ... https:/iwww.emaze.com/

Magisto

Ortaklariniz ile birlkte ¢galigin, sohbet edin. Bir film yapin, hikayenizi
Bir alan lizerinde muhtesem calismalar yapin anlat;n '

Tackk

Resim Video Link, muzik, harita ekleyin.

: : o
https://tackk.com/ https:/lwww.magisto.com/ )


https://www.goconqr.com/en
https://tackk.com/
https://www.magisto.com/
http://wideo.co/en/

Emaze Gidin

https://www.emaze.com/

Q Kayit olun !

Create e tiklayin yada kendi PPT
sununuzu yukleyin

Bilgisayiriniza indirin veya paylasin.
Bilgisayariniz icin Emaze Viewer |
indirmeniz gerekiyor.

Emaze
Interaktif Sunular



https://www.goconqr.com/

icerik Birlestirme Araclari 3

Biitiin proje liriinlerinizi bir araya getirin Q N

Swipe BlendSpace
Dokumanlarinizi paylasin ve geri Blitun proje dokiimanlarinizi bir
doniit alin | | alanda toplayin ve paylasin.
https://www.swipe.to/login https://www.tes.com/lessons
* ) S\\Va
Capzles L y
o o o Butun medya formatlarini
er formattaki proje aktivitelerinizi
interaktif bir alanda toplayin ve bir kullanarak blog’ sunu, d|J|tak
zaman cizgisi olusturun. hikaye olusturun
http://www.capzles.com/ https://[sway.com/



https://www.swipe.to/
http://www.capzles.com/
https://sway.com/
https://www.tes.com/lessons

Sway gidin!
WWw.sway.com
O Bir hesap olusturun.

O Isaretini tiklayin +

Istediginiz herseyi ekleyin ve

blogunuz hariz olsun. Paylasin.

Sway i¢in Hotmail,live, Outlook mail hesabi
olmali

Sway

Blogunuzu Olusturun !




Degerlemdirme Araclari b |
Geri donut verin!

Survey Monkey

Anketler Quizler hazirlayin !
https://tr.surveymonkey.com/

- © Quizlet
Quiz, anket hazirlayin
Veya hazir olanlardan
Yararlanin!
https://quizlet.com/
.\.

Birlikte karar verin

° ., - https://erlibird.com/go/StickyMoose
Yarigmalar yapin
gercek zamanli 1 I'

cevaplar alin !

https://www.mentim _ _
eter.com/ Kahoot — Interaktif gergcek zamanh yarigmalar, quizler hazirlayin
@ ' https://kahoot.com/

Tricider .

Bir konuda fikirler toplayin.
https://www.tricider.com/



http://www.stickymoose.com/
https://quizlet.com/
http://www.tricider.com/
https://www.surveymonkey.co.uk/

b Kahoot

Eglenerek ogrenin !

Q Kahoot a gidin !
https://kahoot.com/

Q Bir hesap olusturun !

Q Quiz e Tiklayin ve sorularinizi
hazirlayin.

Q Duzenlemelerinizi yapin ve kodu
paylasin !



http://www.stickymoose.com/

Fun Stuff {" j ;:
Let’s Elaborate The Content \\ T

* —>Q Jamstudio / Incredibox

Kendi Muziginizi Olusturun !
http://www.jamstudio.com/Studio/indexStudio.htm
http://www.incredibox.com/

Graffiti Creator

Kendi Graffitilerinizi olugsturun

S = ®

http://lwww.g raffiticreator.net/

Q Gickr Amimated Gif Maker

Harika Gifler olusturun!
http://gickr.com/

Avachara

Kendi Avatarinizi Olusturun !
http://avachara.com/



http://www.incredibox.com/
http://www.classtools.net/breakingnews/
http://gickr.com/
http://bomomo.com/

Link e Gidin!

http:/lwww.graffiticreator.net/

Start a tiklayin ve yazinizi
yazin !Create a tiklayin ve
istediginiz gibi duzenleyin.

&

Q Duzenlemeinz bitince
Save e Tiklayin !
Bilsayariniza inecektir !

Q Bir stil cecin ve Load a tiklayin.

Graffiti Creator

Duvar yazisi Olusturalim



http://www.classtools.net/breakingnews/

VE
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Tesekkurler

eTwinning is the agent of change at schoaols.




Edebiyat

AnswerG arden- http://answergarden.ch/

Beyin firtinasi yapmak, herhangi bir konuda geridoniit almak icin harika bir kelime bulutu araci.

% Wikispaces Classroom  http://www.wikispaces.com/

Wikispaces Classroom sanal ve isbirlikgi bir siniftir. Derslerinizi verebilir, 6grenci 6devlerini

degerlendirebilir ve geri donit verebilirsiniz. Online projeler icin idealdir.

http://padlet.com/

padlet

Daha dnceden Wallwisher olarak bilinen padlet, interaktif sanal bir duvardir. isbirlikci calismalar

yapmak, 6grenme glinliikleri olusturmak, kisisel portfolyolar olusturmak icin idealdir.

%% spiderscribe
f http://www.spiderscribe.net/

SpiderScribe her tirli konuda beyin firtinasi yapabileceginiz kullanisli bir zihin haritasi aracidir.

d Hq o https://www.diigo.com/

V5.0 beta

icerik paylasabileceginiz ve imleme ( Bookmarking ) yapabileceginiz bir aractir.

_ http://blabberize.com/make

Kullanimi kolay ve eglenceli bir resim konusturma aracidir. Hikaye anlatma, bir konuyu tartisma ve

problem ¢6zme gibi bir ¢ok farkli amag ile kullanilabilir.

10
j \5 ] (BY "B http://kidblog.org/home/

Kidblog kullanarak sinifinizdaki bitiin 6grenciler icin bir blog
olusturabilirsiniz. Ogrenciler icerik paylasabilir, 5grenme giinliiklerini

olusturabilir veya kisisel bir blog olusturabilirler.



http://storybird.com/

Storybird ile kisa resimli hikayeler yazabilir ve biitlin sosyal medya alanlarinda paylasabilirsiniz.

WG

http://www.artisancam.org.uk/flashapps/picturebookmaker/

picturebookmaker.php

Cocuk kitaplari olusturmak icin kullanilan bir web sitesidir. Kendi ¢ocuk
kitaplarinizi olusturabilirsiniz.

http://littlebirdtales.com/

Ogrencilerininiz seslerini ve hayallerini bu arag ile yakalayabilir ,

harika hikeyeler olusturabilir ve 6grencileriniz ile paylasabilirsiniz.

% storyjumper

http://www.storyjumper.com/main/index/home

Story Jumper bir hikaye olusturma aracidir. Kendi hikayenizi olusturabilir veya diger kullanicilarin

hikayelerini okuyabilirsiniz. Hikayenizi olurtururken kendi resimlerinizi de kullanabilirsiniz.

http://kidsspace.torontopubliclibrary.ca/story.html

I/\J-)\J\)J),»J

Bu araci kullanarak kisa hikayeler yazabilirsiniz.

Ihe r http://www.artofstorytelling.org/write-a-story

Storytelllng

Delaware Sanat Miizesi calismalarindan ilham alabilir veya interaktif hikaye anlatma aktivitesine
katilarak kendi hikayenizi olusturabilirsiniz.



I_]_:)IC LITS_I http://www.piclits.com/compose dragdrop.aspx
L -

ilham almaniz igin dikkatli bir sekilde secilmis anahtar kelime ve resimleri esletiren harika bir yaratici

yazim aracidir.

http://myths.e2bn.org/

Hikaye yazma ve anlatmaya ilgi duyan 6gretmen, 6grenciler igin ideal bir aragtir. Genel olarak

hikayeler halk masallari, destanlar, efsanelerdir ile ilgilidir.

BHEU‘L http://penzu.com/

Panzu ile kendi kisisel ginliglinlzi veya 6grenme glinliglinizi olusturabilirsiniz.

acmi
> s http://generator.acmi.net.au/storyboard

CENTRE FOR
THE MOVING
IMAGE

GENERATOR

Bir metin secip kendi hikayenizi yazin. Kendi yerinizi resimlerinizi ve

farkli iceriklerinizi kullanarak hikayenizi olusturun ve okuyuculariniz ile paylasin.

%&@.9;\1 0 MAnIBruIgrsC€omin.con

BRIATI YOUR OWN GOAIR JIRIP = 1T QJAIY AnD DUuT

http://www.makebeliefscomix.com/Comix/

Kendi cizgi karaklerlerinizi olusturabileceginiz basit ve kullanilsi
bir arag.

PiXTON https://www.pixton.com

Kendi gizgi resimlerinizi olusturabileceginiz bir hikaye anlatma
aracidir.




http://www.pimpampum.net/bubblr/index.php

Bubblr flickr dan resimlerle komik gizgi resimler yapabileceginiz bir
aractir.

* & PINBM"- ® * http://www.bbc.co.uk/scotland/pinball/

Pinball bir yaraticiligi gelistirme aracidir. Fikirleriniz yazin ve sitedeki araglarla nasil gelistiklerini gorun.

http://www.mapskip.com/about/index.php

MapSkip yerler hakkinda kisa hikayeler yazabileceginiz bir
aractir. Dlinyadaki biitlin yerleri gezebilir ve o yerler hakinda

yazilar yazabilir veya 6nceden yazilanlari okuyabilirsiniz.

http://www.kerpoof.com/

Kerproof ile bir resim, bir film veya bir hikaye olusturabilirsiniz.

http://boomwriter.com/

Muhtesem hikayeler olusturun ve paylasin. Bitin diinyadan genc yazarlar
tarafindan yazilmis kitaplari okuyun.

readwritethink .—_ http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-

interactives/persuasion-30034.html

Oldukga kaliteli hazirlanmis iceriklere ulasabilir ve araclari kullanip yazam becerilerinizi
gelistirebilirsiniz.



http://www.wild-about-woods.org.uk/elearning/

concretepoetry/

Bir sekil secebilir veya kendi ceklinizi olusturup icine yazilar yazabilirsiniz.

m http://teacher.scholastic.com/writewit/poetry/

poetry engine.htm

Siir fikir olusturma aracini kullanarak siir yazmanin bir 6ok farkli yontemini 6grenebilirsiniz..

Matematik Dersi

online

III C h d I’tTOOl http://www.onlinecharttool.com/

g @'R’ETE A o http://nces.ed.gov/nceskids/createagraph/default.aspx

Grafik Olusturma

http://www.ictgames.com/resources.html




http://www.e-learningforkids.org/courses.html

e-learning
for kids

http://macmillanmh.com/math/mathtoolchest/mtc online/

(EWDUGH MATIL CAN MAKE ANYONE NUTTY

WELCOME!
ABELOSRAEEE

DREEEY
BS8NGE

http://www.numbernut.com/index.html

http://smartboards.typepad.com/smartboard/files/coordinatesl.sw

http://www.mathplayground.com/




Poll Everwhere http://www.polleverywhere.com/

& Mathwaye Moo

Hwb Find, Make, Use, Share

https://hwb.wales.gov.uk/cms/hwbcontent/ layouts/NGFLSolution/MaterialDescription.aspx

LearningMaterialld=43905&lang=en

http://quizlet.com

i (WELA A BS)

http://www.glencoe.com/sites/common assets/mathematics/

ebook assets/vmf/VMEF-Interface.html

Crickweb

http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-tools.ht

http://www.taw.org.uk/lic/itp/index.htm|  [[X S CErTRSIr——




http://kent.skoool.co.uk/primary maths.aspx JJQQQI "\JJ\.JJ

_Lureoffhe _

http://labyrinth.thinkport.org/www/index.php

http://www.geogebra.org/cms/en/ G eQG ebro

Fen Dersleri

Learn.Genetics™ http://learn.genetics.utah.edu/

GENETIC SCIENCE LEARNING CENTER

THE
u UNIVERSITY
OF UTAH™

Genetik hakkinda her tiirlii kaynak ve indirilebilir dokiiman ve araca

http://puzzling.caret.cam.ac.uk/index.php?

section=home&style=1

Cambridge Universitesi tarafindan olusturulan ve diisiinme becerilerini gelistiren bulmaca ve beyin

celdirici sorulara ve kaynaklara ulasabilirsiniz.

EcoKids® http://www.ecokids.ca/pub/index.cfm

EARTH DAY CANADA

Cevre bilimleri ile ilgili kaynak ve calismalara ulasabilirsiniz.



Online Science Dictionary  http://www.onlinesciencedictionary.net/

Online bir fen bilimleri soézlugudar

@'g %Ons http://sciencespot.net/Pages/kidzone.html

Bu site 6gretmen ve 6gtencilere astronomiden yasam bilimlerine kadar bir ¢ok alanda kaynak ve

dokliman saglamaktadir

http://www.sciencemuseum.org.uk/onlinestuff/games.aspx

Fen ve bilim miizesi. Oldukga fazla kaynak ve oyun
bulabilirsiniz.

\
m http://www.wonderville.ca/browse/fun science

Ogrencilerin bilim ve fen diinyasini oyun ve fen araglari ile

kesfedebilecekleri oldukca interaktif ve eglenceli bir site.

[ Anatfa{'lzca http://www.anatronica.com/

o )

insan viicudunu kesfetmek icin tic boyutlu interaktif bir
anatomi araci.

O A

. ocuklar icin fen bilgisi oyunlari, interaktif dokuman ve
Crickweb . ocukric s oY o S
aktiviteler. Fen dersinin her konusu ile ilgili interaktif kaynaklar

ve oyunlar bulabilirsiniz


http://www.sciencemuseum.org.uk/onlinestuff/games.aspx

http://www.kineticcity.com/

Fen deneyleri ve dokumanlari ile ilgili herseyi burada bulabilirsiniz.

SK'2 % = Lco.uk

Fen dersleri hakkinda oldukga farkl ve zengin iceriklere ulasabilirsiniz.

http://kent.skoool.co.uk/primary science.aspx
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; Activate Your Mind! ;  http://www.edheads.org/

Edheads bir siirli fen ve matematik kaynaklari ve oyunlarina ulasabileceginiz bir egitim

sitesidir.

Tarih Dersi

http://www.dipity.com/
Tarih ile ilgili interaktif zaman cizgileri bulun vaya kendiniz olusrurun.

http://www.timetoast.com
Tarihi bir olay ile ilgili bir zaman cizgisi olusturabilir yada bir

Tarihi bir olayi, bir kisiyi yada tarihi bir domen ile ilgili materyallerinizi sanal bir kutu icerisinde bir

arara getirmeniz icio araglar sunan bir arag.



iz

Ancient http://www.ancientegypt.co.uk/
Egypt

Eski Misir hakkinda bir siiri interaktif material ve kaynaga

ulasabileceginiz bir interaltif bie sitedir.

http://www.abc.net.au/arts/wingedsandal

s/ sandals fixed.html

Eski Yunan mitolojisi hakkinda her tiirli kaynak ve interaktif material bulabileceginiz bie sitedir.

. http://www.crickweb.co.uk/ks2history.html
Crickweb -

8-11 years 6grenciler igin interaktif 6gretme kaynaklari

bulabilirsiniz.
History for kids, ( Oocuklar icin Tarih ) bélimiinde bir cok basarili ve eglenceli materyallere
ulasabilirsiniz.

Children's British History Encyclopedia
by Mr Haughton

https://sites.google.com/site/primaryschoolhistory/
Google farafindan gelistirilen sitede ilk 6gretim tarih kaynaklarina ulasabilirsiniz.

e ANCIENT WER <com . .
http://www.theancientweb.com/index.aspx

Antik tarih ile ilgili her ¢esit dokumana ulasabilirsiniz.

The British
Museum

http://www.britishmuseum.org/explore/young explorers/pla

y/ time explorer.aspx

Cocuklar icin hazirlanmis bir siri tarihi dokiiman ve oyuna ulasabilirsiniz.



http://www.historyworld.net/

Diinya tarihi hakkinda farkh kaynak ve dékiimanlara ulasabilirsiniz.

http://www.timemaps.com/

K TimeMaps

Ogrencilerin tarihi konulardaki anlama becerilerini gelistirmek ve bilgilerini pekistirmek icin
tarihi zaman gizgileri yapabileceginiz bir aractir.

http://www.bbc.co.uk/schools/primaryhistory/

BBC tarafindan hazirlanan ilk okul 6grencileri tarih kaynak ve aktiviteleri.

Take Me Back To
http://takemeback.to/

Type in a significant date for you, e.g. January 15 2001 J <«
(peina st you.e.g.Janua ®

Take me back to, bir zamanda yolculuk aracidir. Gesmise ait belirli bir tarih girin ve diinyanin o

tarihte nasil gérindigiint goriin. Oldukca bilgilendirici bir aractir.

Cografya Dersi

=P worldatlas

explore your world...
http://www.worldatlas.com/aatlas/world.htm

Online Diinya Atlasi

http://www.atlapedia.com/

Interaktif bir dgnya atlasi.



@map http://www.mapme.com/

interaktif gérsel haritalar olusturun ve ister paylasin isterseniz blogunuza embed yapin.

NATIONAL
GEOGRAPHIC

educatien

http://www.nationalgeographic.com/xpeditions/atlas/

National Geographic Egitim portali

Animaps http://www.animaps.com/

Google haritalarda, Benim Haritalarim 6zelliklerini resim, sekil, yer imi, yazi gibi 6zelliklerle daha
da gelistirierek zenginlestirir.

: http://www.crickweb.co.uk/ks2geography.html
Crickweb

Cografya ile ilgili bir cok kaynaga ulasabileceginiz bir egitim postal.

World Wonders Project
http://www.google.com/culturalinstitute/worldwonders/

Goo%Ie tarafindan olusturulan Diinyanin Harikalari ile ilgili kaynaklar ve goérsel igerikler
bulabileceginiz bir site.

6!:\ Ecological Footprint
< Messarng our orpaci on the envronment

& wikimapia http://wikimapia.org/

Wikimapia online diizenlenebilir ve yazilabilir bir harita aracidir. Biitlin herylzini dolasabilir,

yazilar yazabilir ve édnceden olusturulmus yer imlerini gorebilirsiniz.

Google Planimeter http://www.acme.com/planimeter/

Measure areas using Google Maps!

Google tarafinda gelistirilen bir alan 6lcim aracidir.



Tasarim ve Gorsel Sanatlar

WWwWw.animoto.com

g

Animoto kendi muzik, resim ve kliplerinizi kullanarak etkileyici videolar olusrurma aracidir.

e/Pixorial

What's Your Story?
https://apps.pixorial.com/signup

Bedava bir video qu?_tu_rma ve paylasma aracidir. Kendi iceriklerinizi kolaylkla yikleyebilir ve web
irsiniz.

http://www.sumopaint.com/app/

Sumopaint hem ¢evrimici hemde ¢evrimdisi kullanabilecesiniz bir resim diizenleme aracidir.

m http://www.fluxtime.com/animate.php

Bir kac temel adimda muhtesem animasyonlar yapabilirsiniz.

Fl'PBoox! http://www.benettonplay.com/toys/flipbookdeluxe/guest.php

FlipBook bir ¢izim oyunudur. Harika interaktif resimler cizebilir ve paylasabilirsiniz. | wish you to

adh araca benzemektedir.

m http://www.sketchup.com/

3 Boyutlu bir ¢izim programidir. Google araclarindan biridir. Kullanimi kolaydir ve oldukca zengin
icerikler hazirlayabilir ve lic boyutlu olarak yaptiginiz calismayi gorebilirsiniz.



.. Isodaplay

welcome to sodapl
the home of creative play

| Jsodaconstructor http://sodaplay.com/create

IR
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SodaPlay jawa tabanl bir aractir. Cesitli sekiller, grafikler, gizimler olusturabilirsiniz.

Olusturdugunuz hareketli igeriklerle istediginiz gibi oynayabilirsiniz.

http://www.stencyl.com/stencyl/overview/

I0S icin oyunlar tasarlayabileceginiz bir aractir. Flash tabanli, code kullanarak veya kodsuz oyunlar
gelistirebilirsiniz.

http://www.incredibox.com

Flash tabanli bir sitedir. Kendi mlziginizi olusturabilirsiniz. Vokali segin ve

incredibox
efektleri ayarlarin , sarkiniz hazir.

Tiki-Toki |m http://www.tiki-toki.com/

TIMELINES [

Guzel ve interaktif zaman cizgileri olusturabileceginiz web tabanl bir programdir.

http://scratch.mit.edu/

Bir programlama aracl. Logo programlama dilinin en gelismis aracidir.Grafik bir
programlama dilidir. Cocuklara programlama dilini 6gretmek ve bilgisayar programlama
ya baslamak icin ilk adimlari olusturur. Cocuklar kendi multimedia iceriklerini

olusturabilirler.

ﬁ%{i}ﬁ http://www.wordle.net/

ta

Bir kelime bulutu olusturma araci. Kullanimi kolay ve gérsel acidan da zengin.



Glogster www.glogster.com
poster yourself

Bir cok medya ve dsya tlirlini destekleyen interaktif bir poster araci. Sinif i¢in

de kullanilabilir.

@gliﬁg www.gliffy.com

Oldukga basarih bir ¢izim araci. Ev planlari, dekorasyon gizimleri

olusturabileceginiz kullanish bir ara¢. Google SketchUp’a alternative olabilir.

NGAKIDS ART ZONE
http://www.nga.gov/content/ngaweb/education/kids.html

Interactive art that you can make online

Bu web sitesi resim alaninda bir cok arag ve yaraticiligi destekleyen ilham verici galismalar igerir.

m http://www.powtoon.com/socialshare/

Animasyonlu sunular ve anlatim sunu videolari yapabilirsiniz.

W aﬁ E o http://www.photovisi.com/

Easy photo collages!

Photovisi basit potograf kolajlari yapabileceginiz bir aractir.

P S
.} blendspace
- https://www.blendspace.com/

Blendspace her tirdeki dosyalarinizi bir araya getirebileceginiz bir icerik birlestirme aracidir. Bitin

ders ve proje dokliimanlarini bir alanda toplamanizi saglar.

A

wikibrains

http://wikibrains.com/

Beyin firtinasi yapabileceginiz ve zihin haritalari olusturabileceginiz bir aractir.


https://www.blendspace.com/

L]
na nmq http://www.nanoogo.com/Home/Teachers Nanoogo

Dijital bir kanvas aracidir. Uzerinde égrenciler fikirlerini paylasabilir. Wordpress

sitesidir

>

= SlldestorBy http://www.slidestory.com/

Potograflarinizi kullanarak bir hikaye anlatin ve kendi sesiniz ile seslendirin.

http://www.tikatok.com/

Kendi kitabinizi yazin, resimleyin ve yayinlayin.

easelly

create and share visualideas online htt P //WWW .easel. IV/

Fikirlerinizi gorsel 6gelerler paylasabilecesiniz bir arag. Infografikler, klavuzlar olusturabilecegniz,

calismanizi bilgisayarainiza indirebileceginiz bir aractir.

http://machineers.tumblr.com/about

Machineers 8 — 14 yas arasi ¢cocuklar icin puzzle oyunlarinin oldugu bir site.



Go )Sle in Education http://www.google.com/edu/teachers/educator-resources.html

Ogretmenler icin harika bir kaynak sitesi. Ders planlari ekleyebilir ve diger kaynaklardan
yararlanabilirsiniz.

From Jambav 4
www.toondoo.com

Kendi cizgi roman larinizi olusturabilir ve yayinlayabilirsiniz.

http://www.zimmertwins.com/

The Zimmer Twins ¢ocuklar i¢in tasarlanmis bir hikaye yazma

ve olusturma aracidir. Cocuklar kendi resimli hikayelerini

olusturabilirler.

Z°°B“ l.St http://www.zooburst.com

AUGMENTED REALITY 3D POP-UP BOOKS

ZooBurst bir dijital hikaye anlatma aracidir. 3 boyutlu olarak kendi hikayelerinizi olusturabilirsiniz


http://www.google.com/edu/teachers/educator-resources.html

Yabanci Dil

http://www.smories.com/

Smories da bedeva ¢ocuklar igin hikayeler bulabilirsiniz. Her ay 50 ye yakin yeni hikayeler yuklenir.

VOXGPOP http://www.voxopop.com/

Voxopop online bir tartisma, beyin firtinasi yapma araci. Ayni anda diinyanin her yerinden

insanlarla konusabilirsiniz.

BRITISH
COUNCIL

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/

Cocuklar icin ingilizce sitesi. Sarkilar, oyunlar ve animasyonlu filmler bulabilirsiniz.

@ ESLvideo.com http://www.eslvideo.com/index.php

Ogrencileriniz icin bedava video quizler olusturabilirsiniz.

http://www.dvolver.com/moviemaker/make.html

Dvolver bir animasyonlu kisa film yapma aracli. 3 sahneye kadar animasyon olusturabilirsiniz.

Herhangi bir konuda 6grenciler Pratik yapmak i¢in diyaloglar olusturabilirler.

one english

g http://www.onestopenglish.com/upload/public/attachments/

37/osephonemicchart.swf

Cok basarih bir Ingilizce gelistirme sitesi.



http://supersimplelearning.com/blog/tag/english-songs/

Super
Simple §
Learning J

| Cocuklar igin basit ingilizce sarkilar igin Super Simple Learning sitesini
kullanabilirsiniz.

VISUWORDS ™

online graphical dictionary http://www.visuwords.com/

Visuwords online grafik bir s6zlik. Kelimelerin anlamlarina bakabilir ve kelime ile ilgili diger
baglantili kelimeleri gorebilir ve kelime diyagramlari olusturabilirsiniz.

http://penzu.com/

Penzu bedava kullanilan bir glinliik yazma aracidir. Glnlistnazi kisisel notlarinizi glivenli bir sekilde

web ortaminda tutabilirsiniz.

http://lingro.com/

Lingro online bir s6zliik ve ayni zamanda terciime imkani da sunuyor.

=iscovery

SCIENCE
o] E YAY http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/?

CFID=3136877&CFTOKEN=69463839

Bulmaca Olusturma aracidir.



http://www.listen-and-write.com/

ilsminden de anlasilacagi gibi Dinle ve Yaz sitesinde
duydugunuz her kelimeyi dogru yazmaniz gerekiyor. Ayni zamanda telafuz gelistirme kismida
var. Duydugunuz kelime ve cumleyi dogru yazamazsanir bir sonraki asamaya
gecemezsiniz.Calismalariniz gergek zamanli kontrol ediliyor.

http://eduline.pumkin.com/

Cocuklar icin online ingilizce 6grenme sitesi.




eEYY Yaz OKULU — Modul 3 Egitimde Yenilikci
Pedagojiler

Merhaba arkadaslar,

Modiil 3 ve 4 e hos geldiniz. Onceki modiillerde géstermis oldugunuz iistiin caligmalardan
dolayi tesekkiir ederiz. Bu modiilde zaman sikintisi ve konu bitiinligini saglamak amaci ile ile
iki modiilii tek bir modiil olarak vermeyi uygun gordiik. Temmuz sonunda kursumuz
tamamlanacaktir ve tatil icin zamanimiz olacak béylece. Temmuzun son haftasi projelerin onay
icin sisteme girilmesi gerekmektedir. 14 Temmuz da yaptigimiz Webinara katilamadiysaniz,
Webinar kaydini izlemek igin TIKLAYINIZ. https://eun2.adobeconnect.com/plv10j5g00Ild/ Sifre :
123456
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Modulu 2 bélumde ¢alisacagiz, 1 bolumde Egitimde Yenilik¢i Pedagojiler ve 2.
bolimde ise EBA FATIH eTwinning Entegrasyonunun nasil yapilabilecegini bir senaryo plani (izerinde
calisacagiz. Modull ¢alismaya baslamadan 6nce tim modili gézden geciriniz ve gereklilik ve
gorevleri anladiginizdan emin olunuz.

eTwinning portalina kayit olunuz ve kayit olurken gercek isimlerinizi kullaniniz. Portala kayit
olmazsaniz proje yapamazsiniz ve kursu bitirme riske girebilir sertifika icin. Kayit Sayfasina
Gitmek igin TIKLAYINIZ. https://www.etwinning.net/tr/pub/preregister.cfm

eTwinning Kayit Onay Formunu doldurunuz. Bu tablonun amaci hem katilimci sayisini
belirlemek hem de sertifika alacak olan katiimcilarin caligmalarini kontrol edip sertifika almaya
hak kazananlari belirlemektir. Sertifika almaya hak kazanan katilimcilarin listesi UDS ye


https://eun2.adobeconnect.com/plv1oj5go0ld/
https://eun2.adobeconnect.com/plv1oj5go0ld/
https://www.etwinning.net/tr/pub/preregister.cfm
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/objectReviewLecture-width325.png
https://eun2.adobeconnect.com/plv1oj5go0ld/
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/icon-lte-09.png

gonderilecek ve Sertifikalar kurs bitiminden 1 hafta sonra verilecektir. Tabloya Gitmek
icin TIKLAYINIZ

Olusturdugunuz Ogrenme Giinliigii Padletlerinize tiim gorevleri mutlaka yiikleyiniz ve Linkini 1
modiilde verilen forma eklediginizden emin olunuz.

Eba Kurs portalina kayit olurken kullandiginiz farkl isimleri degistiriniz .

Proje Fikirlerinizi gelistiriniz ve hala ortak bulamadiysaniz endise etmeyiniz bir sonraki
bélimde Ortak Bulma Fuari yapacagiz.

Sorularinizi sorarken cevabini modiilde bulamadiginizdan emin olunuz. Facebook Grubumuzda
yaziniz ve mutlaka cevap verilecektir.
Anlayisiniz igin Tesekklr ederiz.

Modiil Konularimiz ;
Bolim
Egitimde Doniisiim
Ogrenme Senaryolan
Ogrenme Hikayeleri
2- Boliim,
Fatih Projesi Nedir?
EBA Nedir? Eba Portali / Nasil Yararlanabilirim ?
FATIH EBA eTwinning Entegrasyonu.

Gorevler ve 3. Modiil Quizi.

Bolum 1

A- Egitimde Donugim


https://docs.google.com/spreadsheets/d/11_F6i4m385KBW-CWBjwxHv6vzQvC3TjQV51QHMi48JA/edit#gid=0
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/webinar-map.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1476281548090.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338011_FaceTime.png

Cocuklarimizin 21. ylzyilda kendilerine yer bulabilecekleri bir egitim sistemi nasil olmali? Bu konuda
hesaba katilmasi gereken cesitli faktorler var. Ornegin, gelecek hafta ekonominin nasil olacagini
bilmedigimiz bir dinyada bunu nasil yapabiliriz?

Degisim hizinin bas déndurdigdu bir ortamda degismemesi gereken ilkeler olmali mi? Eger bu soruya
“evet” cevabl verecek olursak, bu ilkeler ne olmali? Bu sorulari gogaltmak mimkin ancak bazi temel
gercgekleri hatirlayarak hareket etmekte yarar var.

icinde yasadigimiz diinyanin degisim hizi bizi sadece sasirtmakla kalmiyor ayni zamanda da deyim
yerindeyse bazen sersemletiyor, bazen de garesiz birakiyor. Ornegin giiniimiizde en ¢ok talep géren
10 meslegin bazilarinin, bundan 15 yil dnce ancak adi biliniyordu. Bu durum, gocuklarimizi su anda
var olmayan iglerde ¢alismalari, henlz icat edilmemis teknolojileri kullanmalari ve bilmedigimiz
problemleri gézmeleri i¢in egittigimiz anlamina geliyor.

Facebook bir Ulke olsaydi, Uye sayisi agisindan diinya nufus siralamasinda Cin ve Hindistan’dan
sonra (glincl sirayi alirdi. insanlari béylesine birbirine baglayan bir sistem sinirlari siliyor, sansiirii
imkansizlastiriyor ve adeta bir diinya vatandagsligi anlayisi getiriyor. 2006 yilinda Google’da bir aydaki
arama sayisi 2.7 milyarken, bu sayi 2009°da 31 milyara ¢ikti. Bu noktadan bakinca okullarda
dgrendigimiz ‘Milattan Once (MO) ve ‘Milattan Sonra (MS)’ kavramlarinin yanina ‘Google’dan énce
(GOY ve ‘Google’dan Sonra(GS) kavramlarinin geldigini diisiinmek hatali olmaz. Béyle bir ortamda da
bilgi ezberlemenin anlamsizhi§ kendiliginden ortaya cikar. Ogrencilerimizin 21. Yiizyihn 4 énemli
becerisi ile donatmamiz gerekir. iletisim, isbirligi, Yaraticilik ve Kritik Diisiinme.

Egitimde donlisime neden ihtiyag duymaktayiz ? eBook u Okuyunuz ve not aliniz.

Link: https://issuu.com/adiltugyan/docs/e __itimde _d_n m

eBook Videolari

Neden Donlisiim ? Videoyu izlemek igin TIKLAYINIZ.
https://www.youtube.com/watch?v=C1ihwCEW 310

21. Yuzyil Egitimi Nedir? https://youtu.be/1PnZclqV0OnU

21. Yiizyil Ogretmeni kimdir ? https://youtu.be/il7Z6d2QRAc

20. mi 21. Yiizyil Sinifini mi Tercih Edersiniz ? https://youtu.be/BpQkZrHzOqg4

a1— Tasarim Tabanli Ogrenme ve Ogrenme Senaryolari
https://youtu.be/JXrz2BP9cpg

A2- Ogrenme Hikayeleri

Bir hikaye anlatma Bu hikayenin benzersiz kalitesi onun anlatma ve dijital hikaye anlatimina
odaklanmasidir. Hos bir sekilde bir konuyu iletmek veya ebeveynler veya diger yetiskinler gibi bir
hedef kitleyi ikna etmek butln ilgi alanlari ile alakali hikaye anlatmayi 6grenmek genel bir uzmanlhk
becerisi olarak dustnulebilir. Bu 6grenme hikayesi hikaye anlatimini anlamli bir 6grenme deneyimi
olarak aktarir ve hikaye anlatimi ve hikayenin biatin konu alanlari ile ilgisinin nasil oldugu konusundaki
sorulari cevaplar. Dijital hikaye anlatimini kullanmak 6grencileri motive edebilir ve geleneksel olmayan
calisma ve aktivitelere olanak saglar.

Hikaye anlatimi tasarim Ozeti- Bes dakikadan fazla olmayan kisisel bir deneyim ile alakali bilimsel bir
fenomeni iceren ilgi ¢ekici bir video hikaye hazirlayin. Bir hedef kitle secin ve izleyicilerinize hikayeyi
ilgi uyandirici, gergekten dogru ve anlasilir bir sekilde anlattiginizdan emin olun. Ogrenme aktiviteleri
6 boliimden olusur.

Tasarim Ozeti : O hafta vereceginiz dersin konusunu igeren kisa bir video hazurlayin ve sinifta
konunuzu vermeden dnce videoyu izletin ve égrencilerinize konunuzu nasil anlatacaginizi, calisma


https://issuu.com/adiltugyan/docs/e__itimde_d__n______m
https://www.youtube.com/watch?v=C1ihwCEW3I0
https://www.youtube.com/watch?v=C1ihwCEW3I0
https://youtu.be/1PnZclqV0nU
https://youtu.be/iI7Z6d2QRAc
https://youtu.be/BpQkZrHzOg4
https://youtu.be/JXrz2BP9cpg
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499337948_MessageMe.png

siirecini ve galisma prensiplerinizi agiklayin. Ogrencilerinizi TeamUp aracini kullanarak gruplara ayirin
ve her gruba ders konunuzun bir bélimanu verin.

A

dream

Hayal et: Ogrenciler gruplari igerisinde konularini nasil galisacaklari konusunda énce
bireysel distnir ve notlar sonra duslncelerini gruplarinda diger arkadaslari ile paylasir, ortak ¢calisma
sekillerini belirlerler.

F.I-

re
Kesfet: Gruplar ¢galismalarina ilham olabilecek daha énceden yapilmis galismalari gérmek
icin online arastirma yapar ve arastirma bulgularini tim grup Uyeleri ile paylasir ve kendi Grlnlerini
nasil uretip gelistireceklerine karar verirler.

map .
Haritala: Ogrenciler calisma yontemlerini daha acik ve anlasilir bir hale getirmek ve

ayrintilari goérebilmek ve ayni zamanda galisma slreci olusturma galismalarina son halini vermek igin
Zihin Haritalama araglarini kullanarak kendi zihin haritalarini olustururlar.

Yap: Onceli asamalara bagli kalarak uriinlerini olusturmaya baslarlar ve calisma
sonunda prototip bir Grlin ortaya ¢ikarirlar. Bu bir video, bir digital hikaye, bir afig, bir sunu vs.. olabilir.

(o]

=

Sor / igbirligi yap: Bu asamada 6grenciler olusturduklari (iriinii daha énceden belirledikleri
hedef kitlelerine, okuldaki diger 6gretmen ve dgrencilere, okul disindan uzmanlara gdsterirler ve
calismalarini anlatirlar. Bu kisilerden geri dénutler alir ve gerekiyorsa Urtnleri Gzerine degisiklikler
yaparlar ve Urtnlerine son halini verirler.

show
Goster: Final fakat gelistirilebilir rinlerini hedef kitlelerine ve sosyal medya, okul siteleri ,

kendi bloglari, ve ayni zamanda galisma bir proje aktivitesi ise proje ortaklari ile paylasirlar.

Ogretmenin rolii: Ogretmen rehber gérevindedir, dgrecci galismalari siiresince gruplari gozlemler,
notlar alir ve égrencilerin olasi sorularini cevaplar ve pozitif geri donutler verir.

Degerlendirme : Farklilastiriimis ve yapici degerlendirme kiriterleri kullanilir, Rubrik, akran,veli uzman
vb.

Ornek ders plani hazirlama sablononu ve senaryo galismasini kurs materyallerinde bulabilirsiniz.

BOLUM 2


http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/dream2.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/explore.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/map.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/make.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/ask.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/show.png
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Eba FaTih - Twinning
tegrasyonu

B1 — FATIH Projesi Nedir ?

Fatih Projesi, (Firsatlari Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi Projesi). Proje kapsaminda Milli
Egitim Bakanligi ve Ulastirma, Denizcilik ve Haberlesme Bakanligi isbirligi ile Turkiye‘deki tim
dersliklere birer adet dizustu bilgisayar, projeksiyon cihazi ve akilli tahta koymaktir. Projenin 6n
kisimlarinda her 6drenciye tablet bilgisayar verilmesi 6ngértlmektedir. Projenin amaci, bilgi toplumu
yaratmak ve egitimde teknolojiyi yararl kilmaktir.

BT'nin Bilingli, Givenli, 2 )

Yonetdebile v wygun BT Kuareminin
Qlctlebilir Kularmminmn Saglinmas
Saglanmast

PROJENIN ASAMALARI

Tamamlanmasi Ug yil alacak olan proje, G¢ kisma ayriimistir. Bu sekilde ayrilmasi ile projenin
tamamlanmasinin kolaylastirildigi séylenmektedir.

1.Asama: Liselerde uygulanacaktir. Turkiye gapindaki tim liselerin dersliklerine uygulanacak projedir.
Projenin ilk yili bu agsama igin kullanilacaktir.

2.Asama: Ikinci dort seviyesinde, yani 5,6,7 ve 8. sinif (ortaokul) dersliklerinde uygulanacaktir.
Projenin ikinci yili bu asamaya ayriimigtir.

3.Asama: okul 6ncesi egitimve ik dért seviyesinde 1,2,3,4. sinif (ilkokul) dersliklerine uygulanacaktir.
Projenin G¢uncl yili bu asamaya ayriimistir.

BILESENLERI

Bu projenin amacinin egitim ve dgretimde firsat esitligini saglamak ve okullarimizdaki teknolojiyi
iyilestirmek oldugu ifade edilmistir. “F@TIH” projesi bes ana bilesenden olugmaktadir.

1.Donanim Altyapisinin iyilestirilmesi Bileseni: Bu kapsamda okuldncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
dizeyindeki tim okullarimizin bitun dersliklerine (620.000 derslik) birer adet dizustu bilgisayar ve
projeksiyon cihazi saglanacaktir. Her okula en az bir adet gok amach fotokopi makinesi, akilli tahta,
dokiman kamera ve mikroskop kameranin bulundugu akilli bir sinif (BT sinifi) olusturulacaktir.
Bunlarin yaninda her ilde toplam 110 merkezde uzaktan hizmetici egitim merkezleri kurulacaktir.
2.e-igerigin Saglanmasi ve Yénetilmesi Bileseni: Ogretim programlarina uygun ve derslerde
yardimci birer ders materyali olarak kullaniimak izere elektronik icerikler saglanacaktir. Bu e-
iceriklerin ses, video, animasyon, sunu, fotograf, resim... gibi goklu ortam bilesenleri ile desteklenmis
6grenme nesnelerinden ve etkilesimli e-kitaplardan olusmasi planlanmistir. Bu e-igeriklere 6gretmenler
ve 6grenciler web tabanli ortamlarda hem c¢evrimici hem de ¢evrimdigi bigimde kolaylikla
ulasabilecektir.

3.0gretim programlarinda Etkin BT(Biligim Teknolojisi Sinifi) Kullanimi Bilegeni: Ogretim
Programlarinin BT kullanimini desteklemesi amaciyla; 6gretmen kilavuz kitaplarinin okullarimizin
dersliklerine saglanan donanim altyapisi ve egitsel e-icerigin etkin kullanimini icerecek sekilde
yenilenmesi planlanmistir.

4.Derslerde BT Kullanimi igin Ogretmenlere Hizmetigi Egitim Bileseni: Proje bileseni
kapsaminda; okullarimizda gérev yapan yaklasik 600.000 6gretmenin siniflara saglanan donanim
altyapisini, egitsel e-igerikleri ve BT’ ye uyumlu hale getirilen 6gretmen kilavuz kitaplarini etkin bicimde
kullanma becerilerini gelistirmelerine donuk yuz yize ve uzaktan egitim araciligiyla hizmetici egitim
faaliyetleri planlanmistir.


http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/New-logo-1-420x341.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/111111.jpg

5.Ag Altyapisi ve Genis Bant internet Kullanimi ile Bilingli ve Giivenli BT Kullaniminin
Saglanmasi Bileseni: Bu kapsamda her derslige genis bant internet erisimi kablolu baglanti ile
saglanacaktir. Egitim-6gretim sireclerinde BT araglariyla birlikte internetin de bilingli ve givenli
kullanimini saglamak i¢in gerekli donanim ve yazilim altyapisinin kurulmasinin yaninda mevzuat
dizenlemesi de yapilacaktir.

B2- EBA Nedir ?

Egitimin gelecege acilan kapisi olan Egitim Bilisim Agi, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudurliga tarafindan her bir bireyin kullanimina Ucretsiz olarak sunulan ¢evrimici bir sosyal egitim
platformudur.

Egitim, hayatin ayrilmaz bir parcasidir. EBA; okulda, evde, kisacasi zamandan ve mekandan bagimsiz
olarak ihtiyag duyulan her yerde ve her zaman kullanabilir. Bu da egitimin dért duvar disinda da
gerceklestiriimesini saglamaktadir. Bu platformun amaci; bilgi teknolojileri araciligiyla etkili materyal
kullanimini destekleyip teknolojinin egitime entegrasyonunu saglamaktir. EBA, sinif seviyelerine
uygun, guvenilir ve incelemeden gegmis e-igerikler sunmakta, egitim ve teknolojideki yenilikleri takip
ederek gelismeye devam etmektedir.

EBA’da bulunan e-igerikler, alaninda uzman ekipler tarafindan tretilmekte; ayrica Turkiye’de ve
diinyada dijital yayincilik alaninda énde gelen egitim firmalar tarafindan saglanan igeriklerle de
zenginlestiriimektedir. Ayni zamanda egitim platformumuz 6gretmen ve 6drenci kullanici kitlesinin
yaptidi paylasimlarla birlikte gittikge buytyen bir kaynak havuzu haline gelmistir.

Sosyal bir platform olan EBA ¢atisi altinda bulusan 6grenmeye ve paylasmaya hevesli tim bireyler
Tarkiye'nin dort bir kdsesindeki akranlariyla isbirligi yaparak ekip calismasi icinde bulunma firsatini
yakalayacaktir. EBA’da bulunan e-igerikler farkli 6grenme stillerine (s6zel, gorsel, sayisal, sosyal,
bireysel, isitsel 6grenme) sahip d6grencileri de kapsamaktadir. Boylece 6gretmen merkezli egitimden
ogrenci merkezli egitime gecilmesi daha da kolaylasacaktir. Bu da ezberci zihniyetten uzak, nitelikli
kaynaklarn suziip arastiran, yorumlayan ve bilgiden bilgi tiretebilen bireylerin yetistigi bir
tilkenin temellerinin atilmasina yardimci olacaktir.

EBA'nin sosyal ag yapisi 6gretmenleri de ortak bir paydada bulusturarak egitime el birligiyle yon
vermelerini saglamaktadir. Ayrica 6gretmenlerimiz, mesleki gelisimlerine katki sunmak amaciyla
diizenlenen egitimler sayesinde yeni bakis agilari kazanmaktadir.

EBA, sahip oldugu detayli raporlama sistemiyle karar vericiler i¢in egitimde mevcut durumun
fotografini cekerek gelecegdin egditim stratejilerinin belirlenmesine katki saglamaktadir. Ayrica verilen bu
anlamli dénutler sayesinde veliler de cocuklarinin aldigi egitimin niteligini EBA Uzerinden takip ederek
gorebilecek, egitimin iyilesmesine ve kalitesine katkida bulunabilecek ve egitimde eskisinden daha
fazla rol almig olacaklardir. Artik toplum olarak egitim tim paydaslarin sorumlulugunda olacak,
katkilarimizla buytyecek ve kendi gelecegimizi sekillendirme imkanina kavusmus olacagiz.

Btiin bu dzellikleriyle EBA; FATIH Projesinin en temel amaci olan © egitimde firsat esitligi” ilkesini
saglamaya devam edecektir. Egitimin tim paydaslarini kapsayan EBA sizlerin katkilariyla daha da
blylyecek, guglenecek ve gelisecektir. EBA web sayfasina gitmek igin TIKLAYINIZ.
http://www.eba.gov.tr/

EBA’dan Nasil Yararlanabilirim ?

Hazirlamis oldugum posterleri fikir edinmek i¢in inceleyiniz.


http://www.eba.gov.tr/
http://www.eba.gov.tr/
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Egitim, daima..

Eba'dan nasul Yararlanabilirim ?

1. Boliim

EBA DERS

Eba Dersi kullanarak, okul miifredatinizdaki bir
konuyu 6grencileriniz ile calismaya baglamadan
once, ders konunuz hakkinda égrencilerinize bilgi
verebilir, hazir bulunusluk olusturabilir veya
dersiniz sonunda genel 6zetleme ve
degerlendirme calismalari yapabilirsiniz.

ilham verin, Paylasin Degerlendirin !

EBA PAYLASIM

Okulunuzda veya sinifinizda yaptiginiz miifredat
konunuz ile ilgili ornek bir calismayi, uygulamayi
ve haber niteligi tasiyan bir etkinligi EBA'da
paylasabilir, diger okul ve siniflarin 6rnek
c¢alismalarinizdan haberdar olmasini saglayabilir
ve calismanizin farkli goriis acilari ile gelistirilip
yayginlagsmasini saglayabilirsiniz.
Paylasin, isbirligi yapin, Gelistirin !

EBA UYGULAMALAR

alanlardaki becerilerini pedagojik olarak
gelistirebilirsiniz. Dersinizin tiiriine gore

Eba Uygulamalari kullanarak, 6grencilerinizin farkli

konularinizi hakkinda 6n bilgi olusturmak veya
konulari pekistirmek icin Fatih Projesi Teknoloji
imkanlarini kullanarak bir oyun veya interaktif
icerik uygulamasi kullanabilir ve 6grencilerinizi
motive edebilirsiniz. Mobil teknolojiyi derslerinizi
entegre edin, Her yerde eglenerek 6grenin !

www.eba.gov.tr
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Yararlanabilirim ?

MATERYALLER

Gorsel, Dokiiman, Video,
Etkilesimli Materyal ve Ses
Dosyalarini ekleyebilir, hazir
materyallere ulasabilirsiniz.

INTERAKTIF ETKINLIK VE KONU
ANLATIMLARI

interaktif Etkinlik, Animasyon,
Konu Anlatim Videosu ve Ozet
Dokiimani ekleyebilir veya
sistemde var olanlara
ulasabilirsiniz.

DERS AKISLARI

Sorulardan ve 6grenme
adimlarindan yararlanarak ders
akisi hazirlayabilir, hazir ders
akislarina ulasabilirsiniz.

L o]
EBITIMDE GELECEGE AGILAN KAP
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Egitim, daima...

t,, 2. BOLUM
A

Eba icerik Uretim Sistemini Kullanip hem
kendi interaktif ders materyallerinizi iiretebilir

hem de hazr icerik ve materyallerden
vararlanabilirsiniz.

OGRENME ADIMLARI

# [ 4) 2

Materyal ya da interaktif
Etkinlik ve Konu
Anlatimlarini kullanarak
ogrenme adimlarinizi
olusturabilir, hazir 6grenme
adimlarina ulasabilirsiniz.

SINAVLAR

Sorulardan yararlanarak kendi
sinavlarinizi olusturabilir,
hazir sinavlara ulasabilirsiniz.

KAZANIMLAR VE KAZANIM
SORULAR BILESENLERI

istediginiz ders ve sinifa ait
kazanim ve kazanim
bilesenleri listesine
ulasabilirsiniz.

i,

Goktan se¢meli, eslestirme,
acik uclu tiplerinde sorular
iiretebilir, hazir sorulara
ulasabilirsiniz.

‘a




Derslerimin sonunda
ogrencilerim Eba
Uygulamalardan

oyunlar oynayarak
konular: pekistiriyor
ve zengin givenli
igeriklerden
yararlaniyorlar.
C

3. BOLOM

zrencilerime

odevlerini Eba
Uizerinden gddererek
kagit ve sinif zamani
tasarrufu yapiyorum.

Ozrencilerimi
ders konuma

Ders igeriklerimi

baslamadan dnce Eba iizerinde
viEIl;?) lg:r.fxle hazirliyorum ve
. d" | boylece giivenli

motive ediyorum. olmayan ve pahali

programlar

Mesleki gelisimime
katkida bulunacak
ticretsiz online
kurslar aliyorum
ve mesleki agidan
daima giincellenmis
bir egitimei olmami
sagliyor.

Unite Quizlerimi Eba
iizerinden yapip
anlik geri doniitler
alabiliyorum ve
boylece hedef odakli

konu tekrarlar
yapabiliyorum.

www.eba.gov.tr



Egitim, daima...

icerik Gelistirme
Araclar EBA da
DENEDINizMmi ?

platf olan IqenkYénetnmSMemu ndekondu |¢enklenmzuwelebchr urettiklerinizi Turkiye'deki diger 63 lerle paylasabilir, diger &0 i
paylagilan igerikl iserek onlan da ilirsiniz,
/ Uygul itmek tikl
ulamaya mek igin tiklayin.
\ olt} ¥a g &l Y /

EBA Sunum uygulamas, kolay ve dinamik bir sekilde
online sunumiar hazirlamanizi saflar. Etkileyici efektler
ve dzellikler ile herkese hitap eden sunumlar online
haarfayabilir, bulut depol I kaydedip

e iz. S 1

sunumlanmzahevyerden sabilirsi {

ideal Studio

PODF olarak kaydedip ¢evrimdigs olarak her yere
tagiyabilirsiniz.

/U\'glmvgmkxq'nxkl n\
ulamaya gitmel uiklayin,
\. I /

Etudyo bir e-u;eﬂk latf dur. Derslerinizi
St |<;mbu Jatformu kull k kendi
e-lqeﬂklenmzu kolayca Uretebilirsiniz. iginde zengin imaj,
wdeo ve etknlesom gibi 6delerin bulundugu genis
faydalanabilirsiniz. E-igeriklerinizi
fasabilir ve paylasilan digereigerilere de

ufagabilirsiniz.

( Uygulamaya gitmek igin tiklayin, \

idealStudio &gretmenlerimizin e-6grenme icerikleri
hazrlayabilmesi igin segtigimiz bir icerik geligtirme
aracidir. idealStudio e-5grenme igeriklerinin hizly, kolay
ve yiiksek kalitede haziflanmasina imkén veren Web
tabanl bir igerik olugturma aracidir, ideal Studio’yu

kull k icin ternel bilgi k ilerine sahip olmak
yeterlidir.

N
Uygulamaya gitmek icin tiklayin. |
N ¥ ¥a g -l y V)

Xerte Gevrimigi igerik Geligtirme Editrii ile herkes hizh
ve kolay bir sekilde web tabanl interaktif erenme
materyalleri olusturabilmektedir. Olug i
HTMLS uyumlu tim cihazlarda qalvsabllmekte ve duyarh
sablonlan ile icerik hem kigiik ekranlara hem de biiyiik
ekranh bilgisayarlara uyumlu hale gelmektedir.

( N

\ ulamaya gitmek igin ttklayin,
Ly Uyg ya gi gl h L)
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Egitim, Daima ...

EBA NEDIR ?

Egitim Bilisim Agi (EBA) sinif seviyelerine
uygun, givenilir ve incelemeden gecmis
dogru e-igerikleri bulabileceginiz sosyal bir
platformdur.

AMACI NEDIR ?

+Farkli, zengin ve egitici icerikler sunmak,

+Bilisim kaltiriinu yayginlagtirarak egitimde kullaniimasini saglamak,
«igerikleilgili intiyaglarimiza cevap vermek,

*Sosyal ag yapisiyla bilgi alisverisinde bulunmak,

*Zengin ve gittikge biyuyen arsiviyle derslere katki saglamak,

.Bilgiyi 6grenirken ayni zamanda yeniden yapilandirabiimek ve bilgiden
bilgi uretmek .

EBA DERS EBAYARISMA  EBA KURS EBA RADYO

IcERIK DOSYA UZAKTAN EGITIM  UYGULAMALAR

EBA DERS ve ICERIK

EBA DERS : Tim okul derslerine ve seviyelerine gére kazanim bazli Py ——"-1
hazirlanmis ders icerikleri ile derslerinizi zenginlestirin. 7 ‘\
EBA ICERIK : Elektronik tabanh 6grenmenin temel bilesenidir. Ogretmenin/ o . \
yeni ders arag gerecidir. Bazen bir web sayfasidir, bazen bir video.. Bazen: 1
bir sunudur, bazen bir animasyon.. Bazen bir ses dosyasidir, bazen bir \ - !
fotograf..Bir vaka g¢alismasi da e-igeriginiz olabilir, bir animasyon veya N

harita da...

4

- EBAYARISMAVE UYGULAMA - - - -

EBA YARISMA : Sanatsal, kiitirel ve bilimsel alanlarda yanismalar

iy
P, ‘\
EBA UYGULAMA : Ogrenci, gretmen ve herkese yonelik uygulamalar

EBA RADYQ VE DOSYA

EBA RADYO : Ders icerikleri, cocuk programlari, romaniar, masallar, siirler,
sarkilar, arsiv programian ve daha niceleri EBA Radyo'da sizleri bekliyor.

EBA DOSYA:Milli Egitim Bakanhgina bagh okullardaki ogretmen
ve Bgrencilerin fotograf, video ve diger dokiimanlarina internet
olan her yerden ulasmasini amaclayan kisisel bir bulut depolama

E-KURS VE UZAKTAN EGITIM

EBA KURS : Milli Egitim Bakanlgs tarafindan. dgrencilerin universite
sinav calismalarina destek olmak amaciyla okullarda Ogrenci
Destekleme ve Yetistirme kursian( E-Kurs) uygulamasi

UZAKTAN EGITiM : EBA portal ait yapisini .
kullanan internet tabanl bir uzaktan egitim sistemidir. Ogretmenlerin
mesleki gelisimlerine katkida bulunacak egitimleri igermektedir.

EBA MOBIL

EBA MOBIL : EBA uygulamasiyla her sinif seviyesine uygun
glvenilir ve dogru ders icerikleri bulabilirsiniz.

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidlritgh tarafindan
cevrimici bir sosyal egitim platformu olarak sunulan EBA'nin
Android uygulamasiyla birgok icerige ulasabilirsiniz.

NASIL KATILABILIRIM ?

EBA portalina

- Mebbis Bilgileriniz ile

- eOkul Bilgileriniz ile

- Acik Ogretim Bilgileriniz ile
- Ebakod lle

giris yapabilirsiniz.

b,
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B3 — FATIH EBA eTwinning Entegrasyonu

https://issuu.com/adiltugyan/docs/entegrasyon

FATIH EBA eTwinning Entegrasyonu Ulusal Senaryosu

Senaryoyu okuyunuz ve not aliniz. https://view.joomag.com/mag/0769500001466526923/p1

FATIH EBA eTwinning Entegrasyonu i¢in daha fazla bilgi i¢in bu
konuda ki online kursa katilabilirsiniz. Kursa gitmek i¢in resmi
tiklayiniz.

@f@m

Eba FaTih < Twinning
Entegrasyonu

Gorevler

e Gorevleri yapmaya baglamadan 6nce kendinize zaman ayirip modul bilgileriniz iyice okuyunuz.

e Team Maker aracini kullanarak gruplara ayrilmis bir sinif olusturunuz. Team Maker Aracina gitmek
icin TIKLAYINIZ


https://issuu.com/adiltugyan/docs/entegrasyon
https://view.joomag.com/mag/0769500001466526923/p1
http://chir.ag/projects/team-maker/
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338011_FaceTime.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/course/eba-fatih-etwinning-entegrasyonu/
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338089_Livejournal.png

Team Maker 1- Sinif Listenizi kutuya yaziniz yada varsa kopyalayip beyaz kutuya

Copy & paste names below: 1 Team Names 2 Team Options 3 yapistinin.
Format: One Name per Line Team names based on: No. of Teams: 5

< . 2- Drop Meniiden Takim Adi Segin
Edit these as you please: Output Format: 4
B ey, e - 3- Ogrenci grup sayisini belirleyin
Knights Show Preview (HTML) ¢! Erupsny! i
Spartans
Ninjas L, . P
Vikings 4 - On izleme yapin yada excel olarak indirin
Samurai Random Teams: 5
Legionaires =
Barbarians o 5- Takimi Olusturun

6- Takimlarin listesini gorun
Output: Thanks to Timothy Harter Available on the
Here are your teams: Teamistr App is now: App Store

6

Ogrenme Hikayeleri yazma sablonunu kullanarak bir ders plani hazirlayiniz. Sablonu eklerde
bulabilirsiniz. Yaptiginiz érnek ders planini PDF ye dénusturiniz ve JooMag aracini kullanarak bie
ebook hazirlayiniz. Joomag Kullanim videosu i¢cin TIKLAYINIZ. Joomag web sitesine gitmek

igin TIKLAYINIZ. Ornek Ders Planlari igin TIKLAYINIZ

Mindmesiter aracini kullanarak bir istediginiz konuda bir zihin araci hazirlayiniz. Mindmeister
sayfasina gitmek icinTIKLAYINIZ, MindMeister Kullanim Videosu i¢in TIKLAYINIZ

MeetingWords aracini inceleyiniz. Proje taslaginiz zerinde bu arag ile de galisabilirsiniz.
MeetingWords e gitmek i¢cin TIKLAYINIZ. Olusturmak icin Create a Public Page, adiniz, ve linli
ortaginiz ile paylasiniz .

Gorev galigmalarinizi Ogrenme Giinligi Padletinize Modiil 3 yazarak ekleyiniz.
Diger katilimcilarin Facebook gonderilerine pozitif yorum yapiniz.

Modul Quizini Yapmayi! Unutmayiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=cYNYpYo-xJ4
https://www.joomag.com/
https://itecrize.wikispaces.com/3.+G%C3%BCn+iTEC+ders+plan%C4%B1+Haz%C4%B1rlama+ve+%C3%96rnekler
https://www.mindmeister.com/?utm_expid=.lVk7u24_QR6U4xszT-mTmg.0&utm_referrer=https%3A%2F%2Fwww.google.com.tr%2F
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Senaryo ayrintilari

Proje: eTwinning Projesi - EBA - FATIH
Konu: Coklu Ogrenme Metodlari ve isbirlik¢i Ogrenme
Yazar/lar: Adil TUGYAN (Rize) —eTwinning Goniillii Ogretmeni

Gelistirme: MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligl, eTwinning
UDS / Subat 2016

Uygulama: Pilot Uygulama 1 (Subat 2016 — Haziran 2016)
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EBA — FATIH — eTwinning Senaryolari

HEDEFLER

Bu senaryo, o6grencilerin giivenilir kaynaklardan belirli bilgileri edinmesi ve okullardaki mevcut egitim
teknolojilerinin kullanilmasi amaciyla eTwinning proje calismalarinda FATIH Projesi teknolojik imkanlarinin ve
EBA portalinin bir arada kullanimini hedeflemektedir.
Bu senaryo:
o Ogretmenlerin, 6gretmen-merkezli ve ders kitabina dayanan &gretimden kurtulmak icin okul
mufredatlarina farkli yaklasimlar, 6gretme ve 6grenme stilleri eklemek igin, igbirlik¢i kaynaklar
olusturmasina yardimci olmayi amaglar.

e Dahasomut sonuclar elde etmek ve sirekli devam eden bir 6gretimicin 6gretmenin isledigi konulara ve
yurittigu/yiritmek istedigi proje ¢alismalarini daha iyi yapabilmeleri amaciyla FATIH Projesi
kapsaminda okullara saglanan teknolojiyi ve EBA portalini, siniftaki diger kaynaklarin yani sira
kullanmalarini amaglar.

e Ogrencilerin sehir ve okul kiitiiphaneleri gibi yerel mekanlardan, internetten ve EBA icerik portalindan
bilgiyi arastirma becerilerini ve somut sonuglara ulasmak icin bilgiyi toplama, yorumlama ve
degerlendirme becerilerini gelistirmeyi amaglar.

AKILDA TUTULMASI GEREKEN CALISMA ONCESi SUREC

Ogrencilerin, eTwinning proje konulari hakkinda internetten topladiklari her bilginin giivenilir olmadigim
fark etmelerini saglamak cok 6nemlidir. Bu ylzden, 6grencilere kiitliphanelerdeki baska kaynaklari kontrol
etmelerini ve eger miimkiinse 6gretmenin 6grencilere proje konulari konusunda kaynak teskil edecek kendi
materyallerini EBA icerik portalina — EBA V sinif uygulamalarina yiiklemeleri, bu kaynaklarin linklerini
kullanmalari igin 6grencilerine vermeleri ve 6gretmen tarafindan onerilen sitelerin kullaniimasini séylemek
¢ok dnemlidir.

Ogretmen sinifinda FATIH projesi kapsaminda saglanan interaktif tahta ve tablet bilgisayarlari kullanarak
belirli bir zaman icerisinde 6grencilerinin eTwinning proje aktivite konularini arastirmasini ve tiim proje
¢alismalarini teknoloji destekli olarakyiritmelerini saglayabilir.

e Ogrencilerin mevcut genis yelpazedeki bilgiden neyialacagini, onu nerede ve nasilkullanacagini
bilmeleri 21.Ylzyll 6§renme becerilerinin anahtar unsurlarindan biridir.

EGILIMLER
o Ogrencileriklasik metotlarla motive etmek kolay bir is degildir.

e Ogretmenlerin sinifta teknolojiyi ve giivenli internet kullanimi konusunda ve giivenli internetin
mifredat konularini destekleyecek sekilde kullanimlari konularinda yeni uygulamalar ile tanismasi
gerekmektedir. Boylece 6gretmenler yeni teknolojileri hizla 6grenen ve kullanan 6grencilerine daha
fazla destek olmalari saglanir. Ayrica 6grencilerin 21.Ylzyil becerilerini kazanmalarina yardimci
olurlar.

o Ogretmenlerin FATIH projesiile saglanan imkanlari sinif i¢i kullanimlari igin farkli uygulamalarin
farkina varmalari, isbirlikgi caligmalari, EBA’daki materyalleri kullanmalari ve EBA’da paylasimda
bulunmalari, Web 2.0 araglarini tanimalari, iletisim ve sorun ¢6zme becerilerini gelistirmeye agik
olmalari gerekir.
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SENARYO PLANI

Senaryoda kimler yer almaktadir? Rolleri / Gorevleri nedir?

Bu béliim proje ¢calismalarinizdaki kimlerin olacagini ve bu kisilerden proje ¢calismalarinda ne yapmalarinin beklendiginin
aciklamasidir. Okullarda yapilan proje ¢alismalarinda 6gretmenlerin ve 6grencilerin yani sira veliler, uzmanlar ve diger ilgili
kisilerin, gérevleriile berabertanimlanmalari 6nemlidir.

Ogrenciler: e Sosyal medya kullanarak bir konuyu arastirma

e Deneyleryiritme

e Sonuglari sunma

e Bulut Bilisim teknolojisini kullanarak bulgularin isbirlik¢i dékiimanlarini depolama

e Bulgularibir forumda sunma ve tartisma (muhtemelen webinar veya isbirlik¢i
bloglar )

e EBABIlisim Agi izerindeki iceriklerden yararlanma ve icerik paylasma

Konulari belirleme

Desteksaglama

Uygulamalaritesvik edici geridonitler verme
Calisma sirecini degerlendirme

Ogretmenler:

Arastirma kaynaklari konusunda rehberlik ve yardim saglama
Diger kaynaklari belirleme ( Dis uzmanlar)
e EBABIlisim Aginin kullanilmasini tesvik etme

Uzmanlar, Meslek e Uzmanlik bilgisi saglamak

orgiitleri / e Ogrencilerle etkilesimde bulunmak ve égrencileri calismaya dahil etmekigin sosyal
Ebeveynler: medya kullanma

Taninmis kisiler: e Konuya alternatif bir bakis a¢isi saglama

Kullanilan teknolojiler nelerdir? Nasil kullanilmaktalar?
Bu béliim proje calismalariniz hangiteknolojileri nasil kullanacaginizi agiklamaktadir. Yapilacak proje calismalarinda
teknolojinin projeninamaglari dogrultusunda ve egitimi destekleyecek sekilde kullaniimasinemlidir.

e Ses/ video kaydediciler her bir 6grencinin 6grenme siirecinde, 6grenme siirecini kaydetme

e interneterisimi, GPS, Online haritalar. Cografik konumlar, harita bilgisi

e FATIH etkilesimli tahtalar, Teknoloji kullanimi ve teknolojik okuryazarlik

e Belge kaynaklar, okul ge¢misive yerel kayitlar, bilgiye ulasma bilgi toplama ve kullanma

e Web 2.0 araglari, internet teknolojisini kullanarak 6zgin ve anlamli icerik gelistirme

e FATIH Projesitablet bilgisayarlar, akill telefonlar, Yerlesik ve mobil teknolojiyi 6grenme siirecinde etkili
kullanma

e SosyalMedya, 6gretmen, disuzman, veli ve 6grenci etkilesimini saglama ve proje ¢iktilarini hedef kitle ile
yayginlastirma amaciile paylasma

e EBA Bilisim Agi, proje siirecinde icerik olusturma ve yiikleme ve diger kullanicilara igin ilham verme

e FATIH Projesiile sunulan Pardusve Microsotfisletim sistemleri araglar, bilgisayar kullanim becerileri
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Senaryonuzun temel amacinedir?
Bu béliim proje katilimcilarinin neden uygulamalarini degistirmeye kararvermeleri gerektigini aciklamaniz icindir.
Katilimcilanin karsilasacaklan belirli zorluklar ve firsatlar nelerdir?

e Ogrencilerin kendi ¢alismalarinin sorumlulugunu iislenmesine ve kendi giiclii yonleri ile 6zdesen
aktiviteler ylritmelerine olanak saglama.

e Ogretmenlerinderslerde daha destekleyici bir rol benimsemelerini saglama ( Ogrencilerin daha iyi bir
performans gostermelerine yardim etme ve zayif yonleri ile nasil basa ¢ikilmasi gerektigini anlama).

e Ogrencilerin tabletlerinikullanarak grup calismalarini kayit etme, gretmenin her bir égrencinin
calismaya katkisini bireysel olarak degerlendirmesine yardimci olma.

Senaryonuz nerede gegmektedir?

Bu béliim proje calismalarinin yapilacadi tiim metanlari ve bu mekdnlarin 6zelliklerini tanimlamaniz igin kullanilmaktadir. Proje
calismanizin yapilacagimekdnlarve bunlarin 6zellikleri proje amaglariniz ile uygun olmasi ve proje calismanizi destekleyecek
sekilde tasarlanmis olmasi 6nemlidir.

e Sinif (internet baglantisiolan)

e Roportajlar, kiitlphane, fotograflar, kayitlar ve online haritalaricin okul cevresindeki veya sehirdeki
yerel topluluklar.

e Bilgiylklemekigin EBA-Egitim Bilisim Agi ve Etwinning Twinspace.
Sosyal medya ortaminda givenli kapali gruplar.

e  Okul Bilgisayar salonlari

e Ulusal ve uluslararasi online egitim portal ve topluluklari

Senaryo ¢iktilan nelerdir?

Proje ¢calismaniz sonucunda ne tiir ¢iktilar elde etmeyi beklemektesiniz. Bu ¢iktilar ve planladidiniz ¢iktilara ulasma seviyen iz
projenizi basaril bir sekilde yiiriitmenize baglidir.

Ogretmen: e Herbir grupve 6grenciicin destekleyici bir rol ve rehberlik saglar.
e Bireylerin kat etigi ilerlemeyi degerlendirir.
e Performansin nasll gelistiriimesi konusunda dizenli rehberlik saglar.
e Ogrencilerin teknolojiyi iyi ve verimli kullanmalarini ve internetten dogru bilgiye
nasil ulasilabilecegi konusunda rehberlik saglar.
Ogrenci: e sbirlikci calismayi 6grenir.
e Grup calismasinda her bir 6grencinin gérev ve sorumluluklarinin olmasi konusunda
bilinglenir.

Calismaya kattigi bireysel kathlarinin sorumlulugunu alir.

e Planlama, fikirler tiretme ve fikirlerini ifade edebilme, tartisma, ilerleme
raporlarihazirlama ve arastirmalar ylritme gibi 6zglin gorevler lGzerinde
¢alismayi 6grenir.

e Teknoloji beceri ve okuryazarliklarini gelistirir ve online kaynaklardan verimli
bir sekilde nasil yararlanacagini 6grenir.

Senaryoda baska hangi kaynaklara ihtiya¢ duyulur?
Proje ¢calismaniz igin ihtiya¢ duydugunuz diger kaynaklari ve nasil kullanilacagini tanimlayiniz. Béylece proje ¢alismaniz igin
gerekliolan her seyi hatirlamaniz kolaylasacaktir.

e Kaynaklarin cogu web tabanli araclardir ve tablet cihazlarla ulasilabilir.

e Ogrenciler ayni zamanda tablet cihazlariile kullanabilecekleri sunu araclarina ihtiyag duyacaklardir.
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GUVENILIR BILGI

Bu béliim yukarida tanimlanan tiim bilesenlerin ortak bir ama¢ dogrultusunda kullaniimalar icin izlenebilecek adimlan
Oykiisel bir anlatim ile birlestirmektedir. Senaryonun amaci size proje calismalarinizi iyi bir sekilde yapabilmeniz icin ilham
kaynagiolmaktadir. Kendi projelerinizi yaparken ne tiir adimlar izleyebileceginizi, kimlerle projenizin hangi béliimiinde nasil
calisabileceginizi, teknoloji nasil kullanmaniz gerektigini, 6grencilerinize nasil rehberlik saglayabileceginizi, miifredatile nasil
uyum sadlayabilecedinizi ve FATIH projesi ile sadlanan imkanlari nasil kullanabilecedinizi kolayca tasarlayabilirsiniz.

Adil Anadolu Lisesinde calisan bir ingilizce Ogretmenidir ve derslerinde daima farkli metotlar ve araclar
kullanmaktan, 6grencilerinin 6grenme stil ve ilgilerine 5nem vererek, 6grenciler icin 6grenmeyi kolaylastirmak ve
eglenceli kilmak i¢in okul miifredatinieTwinning projelerine entegre ederek farkli konularda projeler eTwinning
projeleri olusturur. Son zamanlarda kendisini oldukca sanh hissetmektedir ¢linkii MEB FATiH Projesi kapsaminda
okulu interaktif tahtalarla donatilmis ve 6grencilere interaktif tahtalarla etkilesimli calisan tabletler verilmistir.
Bunlarinyani sira okulunda yine FATiH Projesikapsaminda saglanan giivenliinternet agi kurulmustur. En dnemli
olarak gordugli gelisme ise MEB tarafindan gelistirilen EBA Egitim Bilisim Aginin glincellenmesinin kendisine ve
ogrencilerine eTwinning proje c¢alismalarinda blyldk katki saglayacagina inanmasidir. Sunu da iyi bilir ki,
ogrencileri siniflarindaki interaktif tahtalarive tablet bilgisayarlariyla dijital yerliler olarak bu cihazlarin egitimsel
amagclar icin nasil kullanilacagini 6gretmeye niyetlidir. Teknoloji ile desteklenen 6gretimin 6grencilerini
gelecektekikariyerlerine hazirlayacagina ya da en azindan bir i¢ gori olusturacagina inanir.

Butln bu imkanlari etkili bir sekilde ve bir arada kullanmak icin alternatif fikirler tGzerinde dulslnir ve bir
eTwinning projesi ile FATIH projesinin teknolojik imkanlarini, EBA bilisim aginin icerik gelistirme ve paylasma
ozelliklerini ve iTec projesinin 6grenme hikayeleri ile proje aktiviteleri olusturma 6zelliklerini bir araya getirmeye
karar verir.

Okul ders miifredatindan 6grencileri ile yapacagi eTwinning projesi i¢in bir konu belirler. Ogrencilerine proje
konusunu soylemeden 6nce 6n hazirlik yapmak icin EBA bilisim agina girerek proje konusu ile ilgili EBA V Sinif
Ders boliimiinden video, resim dokiiman arastirmasi yapar ve buldugu verileri ve kendi calismalarini ve kaynak
linklerini EBA Dosya boélimiinde bir alan acarak araya toplar. Kullanacagi 6gretim metotlarini belirler. Proje
aktivitelerini ve ¢alisma seklini planlamak i¢cin iTec ©6grenme aktivitelerinden vyararlanir. Ayrica
www.ewinningonline.EBA.gov.tr sitesine giderek eTwinning ve 2.0 web araglari kursundan kullanacagi araglarin
kullanim video linklerini alir ve hazirladigl dokiimanlara ekler.  Artik olusturacaklari eTwinning projesini
ogrencileri ile paylagmaya hazirdir.

Proje Tasarim Ozeti —Proje uygulama adimlari

Adil ders saatinde sinifa gelir ve 6grencilere yapacaklari eTwinning projesinin adini ve ders miifredatindan sectigi
konusu hakkinda 6n belgi verir. EBA Dosyada onceden hazirladigi proje konusu ile ilgili materyalleri interaktif
tahtayi kullanarak 6grencilerine gosterir ve 6grencilerde tabletlerinden materyallere ulasarak, 6§retmenlerinin
hazirladigi ve EBA Dersten aldigi video ve dokiimanlari 6nceden 0gretmenleri tarafindan belirlenmis siirede
incelerler. Artik 6grencilerde yapilacak olan eTwinning projesi ile ilgili bir fikir olusmustur. Daha sonra Adil
konunun alt basliklarini ve c¢alisma sireci ile ilgili 6grencileri bilgilendirir ve calismanin takimlar halinde
yapilacaginive bu nedenle de sinifta sinif 68renci sayisina gore gruplarin kurulmasi gerektigini sdyler.

Adil interaktif tahtayi kullanarak TeamUp aracini agar ve 6grencilerinin isimlerini girer ve ¢alisma takimlarini
olusturur ve linkini dgrencileri ile paylasir. Ogrenciler tabletlerinden ait olduklari gruplari gériir ve gruplarina
katilirlar. Ogrenciler gruplarini ve calisma arkadaslarini benimsedikleri icin Adil Sosygram teknigine ihtiyac
duymaz. Ogrenciler grup icinde rollerini belirlerler. Her grup proje konusu alt basliklarindan birini grup karariile
secer. Boylece gruplar ve lzerinde calisacaklari proje konular belirlenmis olur.

Adil 6grencilerine bir sonraki derse kadar galisma konularini bireysel olarak EBA dosyadan calismalarini ve
konulari ile ilgili notlar almalarini ve konu Gzerinde nasil calismak istedikleri distinmelerini ister. Sinif ders
zamanini etkili kullanmak ve isbirlik¢i aktivitelere daha fazla zaman ayirmak icin bu bélimde Adil Flip Learning
teknigini kullanir.
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GUVENILIR BILGI: UYGULAMA ADIMLARI

Bu béliim proje ¢alismasinda kullanilacak adimlar hakkinda ilham vermesi icin hazirlanmistir. Bu adimlar hakkinda daha
ayrintili bilgiye buradan erisebilirsiniz.

Hayal Et

Ogrenciler bir sonraki ders siniflarinda gruplari icin ayrilms olan yerlerde toplanirlar. EBA Dosyada bulunan
eTwinning proje konusu kaynaklardan evde ¢alisip altiklari notlari ve duslncelerini 1,2,4 isbirlik¢i 68renme
teknigini kullanarak grup arkadaslariile paylasirlar ve yapilan goriismeler sonunda proje konularini nasil ¢alisip
hazirlayacaklarina ve nasil bir proje ciktisi olusturacaklarina karar verirler. Yapiklari goriismelerini 6zetini
tabletlerinde bulunan ses kayit cihazini kullanarak kayit ederler. Bu bir sonraki asamada gruplara yol gosterici bir
yansitma calismasidir.

Kesfet

Ogrenciler calisma yéntemlerini belirledikten sonra konulari tizerinde ¢alismaya baslarlar. ilk énce tabletlerini ve
interaktif tahtayi ( sira dahilinde ) kullanarak Arastirmaya Dayal 6grenme teknigi ile Instagork, Mymunka,
Wolfram Alpha egitim arama motorlarini kullanarak proje konulari ile ilgili resim. video, dékiiman veya daha
onceden yapilmis benzer bir calismayi arastirirlar ve bulgularinin linklerini EBA Dosya ortaminda toplarlar. Calisma
bittikten sonra gruplar bu érnekleri inceleyip ilham alirlar ve proje (izerinde ¢alisma ve proje ¢iktisinin son haline
ortaklasa goriserek karar verirler. Bu bolimde yaptiklari ¢calismanin 6zetini tabletlerindeki ses kayit cihazini
kullanarak, bir sonraki asamaya yon vermesi agisindan kayit ederler.

Haritala

Gruplar eTwinning proje konusu, ¢alisma yontemi, kullanacaklari veri basliklar ve igeriklerini, proje ciktilarini
belirledikten sonra FATIH projesi kapsaminda siniflarinda mevcut olan interaktif tahta ve tabletlerini kullanarak
Text2mindmap kavrak haritasi aracini acarak bu asamaya kadar elde ettikleri verileri iceren bir kavram haritasi
olustururlar. Bu ¢alisma bitin proje aktivitesini olusturma konusunda gruplarin yol haritasini teskil edecektir.
Gruplar Mindmiester, Edistorm, SpiderScribe gibi araglari alternatif olarak kullanabilirler ancak tek ve basit bir
arag ile calismak daha iyi sonuclar verebilir. Gruplar yaptiklari calismanin kisa bir 6zetini tabletlerini kullanarak
kayit ederler. Kavram haritalarini EBA ve Twinspce e yulklerler. Bltlin yansitma kayitlarini EBA Ses bolimiind
kullanarak bir yerde toplayabilir ve paylasabilirler.

Yap

Gruplar bu asamada, calisma prensiplerine bagli kalarak proje aktivitesi olusturma asamasina gecerler.
Ogretmenleri tarafindan énerilen 2.0 araclarini, siniflarindaki interaktif tahta ve tabletlerini kullanarak proje
aktivitelerini olusturmaya baslarlar. Gruplar bu asamada Proje Tabanl ve ishirlik¢i 6grenme yontemleri ile
cahsirlar Gruplar yaraticiliklarini kullanarak ortaklasa ¢alsir ve gerekli durumlarda yardim ve éneriler almak igin
o6gretmenlerine danisirlar. Calismalari tamamlaninca, ilk Grinlerini EBA portalindaki EBA Gorsel, EBA Video, EBA
dosya ve eTwinning Twinspce e yiklerler ve linklerini siniftaki diger gruplarla ve 6gretmenleriile paylasirlar. Genel
izleyici icin calismalarini Youtube ve Vimeo gibi video paylasim sitelerine yiklerler Yaptiklari calismanin bir 6zetini
tabletlerine kayit ederler.

Sor/ isbirligiyap

Bu asamada her bir grubun hazirladigi proje aktivitesini EBA ve Twinspace linklerini kullanarak inceler ve pozitif
geridonitler vermek icin notlar alirlar. Daha sonra gruplar 6gretmenlerinin belirledigi bir ders saatinde bir araya
gelir. Her grup sinifta FATIH projesi tarafindan saglanan interaktif tahtalari kullanarak yaptiklari calismayi diger
gruplara ve 6gretmenlerine gosterir ve g¢alismalarinin prensiplerini, amaglarini ve neden bdyle bir ¢alisma
yaptiklarini agiklar. Ogretmenlerinden ve diger guruplardan éneri ve pozitif geri déniitler alirlar. Ogretmen her
bir grubun calismasini izlerken degerlendirmede kullanacagi notlar alir. Calisma tamamlandiktan sonra gruplar
onceden planlanan bir zamanda bir araya gelir ve ¢alismalarina yapilan 6neri ve geri donitleri degerlendirirler.
Gerekli gordukleri degisiklikleri calismalarina uygularlar ve proje aktivitelerine son seklini verirler. Yaptiklari
calismalarin bir 6zetini tabletlerini kullanip kayit ederler ve EBA dosya arsivlerine yuklerler.
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Goster

Gruplar bu asamada olusturduklari eTwinning proje aktivitelerinin son halini EBA Bilisim portalini kullanarak
diger okul 6grencilerin ve okullarin izleyip ilham almasi igin proje aktivite tirlerine gore uygun boélimlere
yuklerler. Ayni zamanda proje aktivitelerini eTwinning Twinspace yikleyerek proje ortagiokullarin gérmesi,
ilham almasi ve geri doniitler vermelerini saglarlar. Linkler Facebook eTwinning Tirkiye ve cesitli egitim
gruplarinda da paylasilir.

Adil 6grencilerin proje aktivitelerini degerlendirirken ¢oklu degerlendirme kriterleri kullanir veya rubrik
degerlendirme kriterleri belirleyerek gruplarin performanslarini degerlendirir. Bu degerlendirme yontemleri
icin EBA ve FATIH projesi ile saglanan imkanlari kullanilir.

eTwinning Projesi | http://fetwinning.meb.gov.tr/ - ' 5
FATIH Projesi | http://[FATIHprojesi.meb.gov.tr/ = elf= T-
EBAProjesi| http://www.EBA.gov.tr/ 3eTwirming —_—— fa U h —
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DEGERLENDIRME

Proje degerlendirmeleri yapilan ¢alisma tiirii ve sartlara gére coklu degerlendirme metotlari kullanilabilir. Bu degerlendime
ybnetmelerinin dijital ortamlara aktarimi ve teknolojik araclar ile uygulanmasi 6nemlidir.

Ogretmen
Degerlendirmesi

Ogretmenin proje calismalari boyunca elde ettigi veriler ve gézlemlere dayanarak
hazirladigi rubric kriterlere gore 6grencileri hem grup olarak hem de bireysel olarak
degerlendirmesidir. Degerlendirme pozitif, tesvik edici ve pedagojik olmalidir

Akran
Degerlendirmesi

Grup bireylerinin proje calismasi siirecinde elde ettikleri gézlem ve objektif fikirlerine
dayanarak bir birlerini degerlendirmeleridir. Akran degerlendirmesi diger gruplar proje
ciktilarini sinifin diger gruplarina sunarken, diger grup bireyleri tarafindan da yapilabilir.

Uzman
degerlendirmesi

Gruplarin proje ciktilari ve proje ¢alisma kayit ve ginliiklerine dayanarak sinif digindan
proje konusu veya proje konusu ile alakali konuda deneyimli kisiler tarafindan yapilan
degerlendirme tlridir. Amaci projenin veya proje ¢iktisinin gelistiriimesine yoneliktir.

Veli
Degerlendirmesi

Ogrenciler proje ¢alismalarini tamamladiktan sonra, énceden planlanmis bir zamanda
proje ciktilarini ve Grinlerini sergilemek icin bir 6gretmenleriile bir aktivite dizenlerler.
Bu aktiviteye okul 6grenci ve 6gretmenlerinin yani sira 6grenci velileri de davet edilir.
Veliler 6grenci ¢alismalarini inceler ve pozitif geri donitler verirler. Bu ¢alismanin Gg
onemli etkisi vardir.
a- Veli okul aktivite calismalarina dahil edilir ve okulu sahiplenir.
b- Ogrenciler velilerine projelerini anlatirken kendilerini anlamli bir ¢alismanin bir
parcasi olarak hissederler ve daha tesvik olmus bir durumda c¢alisirlar.
c- Velinin okul hakkindaki ényargilarini yok olmasina neden olur ve daha isbirlikci
bir tavir edinir.

Ogrenci calismalarini degerlendirme asamasinda online ve Fatih tablet android bilgisayarlari (izerine
kullanilabilecek ve Google Play Store dan indirilebilecek Survey Monkey, Quizlet veya Google Drive araglarindan
yararlanilabilir. Ogretmen degerlendirme rubrik tablolarini olusturduktan sonra linkini kopyalayip Eba Bilisim Agina
girerek, Eba Ders bélimiine yiikler ve bunu calismayi yaptigi sinisinin égrencileriile paylasir. Ogrenciler Eba
sifreleri ile Eba Bilisim agina girerek kendilerine génderilen linki acar ve degerlendirmeyi yapabilir veya 6gretmen
degerlendirme formunu gérebilirler. Farkli degerlendirme araglarina buradan ulasabilirsiniz. Ornek olarak
hazirlanmis formlari ekte bulabilirsiniz.

eTwinning Projesi | http://fetwinning.meb.gov.tr/ e :
FATIH Projesi | http://[FATIHprojesi.meb.gov.tr/ 3 Gl=)E) fa‘ﬁh 8

EBAProjesi| http://www.EBA.gov.tr/

eTwinning



http://evscicats.com/blog/web-tools-for-teachers-assessment/
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PROJE DEGERLENDIRME FORMU
Grup Calismasi Ogretmen Degerlendirmesi

Ogrencinin adive soyadt:
Projenin adi :

Sinifi

Numarasi:

GOZLENECEK
OGRENCi KAZANIMLARI

DERECELER
Cok lyi lyi Orta | Zayif | Cok
Zayif
5 4 3 2 1

I. PROJE HAZIRLAMA SURECI

Projenin amacini belirleme

Projeye uygun calisma plani yapma

Grup icinde gorevdagilimi yapma

ihtiyaclaribelirleme

Farkh kaynaklardan bilgi toplama

Projeyi plana gore gerceklestirme

TOPLAM

Il. PROJENIN ICERIGI

Tirkceyi dogru ve etkili kullanma

Bilgilerin dogrulugu

Toplanan bilgilerin analiz edilmesi

Elde edilen bilgilerden ¢ikarimda bulunma

Toplanan bilgileri diizenleme, teknoloji kullanimi

Yazilive gorsel unsurlarin birbiriyle baglantisini saglama

Elestirel disiinme becerisini gbsterme

Yaraticilik yetenegini kullanma

TOPLAM

I1l. SUNUYAPMA

Sorulara cevap verebilme

Konuyu dinleyicilerin ilgisini ¢cekecek sekilde sunma

Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme

Sesini ve beden dilini kullanma

Verilen siirede sunuyu yapma

Sunum sirasinda 6z glivene sahip olma

Sunuya istekli olma

TOPLAM

GENELTOPLAM

Ogretmenin yorumu:

eTwinning Projesi | http://etwinning.meb.gov.tr/
FATIH Projesi | http:/[FATIHprojesi.meb.gov.tr/
EBAProjesi| http://www.EBA.gov.tr/
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GRUP CALISMASI
AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge: Bu form, bir grup olarak calismalarinizi degerlendirmek Gzere hazirlanmistir. Asagidaki her bir ifadeyi
okuyunuz, bu ifadelere gore 6nce gruptakiarkadaslarinizi, son siitunda ise kendinizi degerlendiriniz.

Buna gore 5: Cok iyi, 4: Iyi, 3:0rta, 2:Kabul edilebilir, 1: Kabul edilemez olarak dereceleyiniz.

Degerlendiren 6grencinin; 1. Arkadasimin adi soyadi:.......cceveieeversnereecee s
Adic e, 2. Arkadasimin adi soyadi: ......ccocoeeeieeieecineeeeens
Soyad: .coveeveineiniineinnnns 3. Arkadasimin adi soyadi: ......ccoveveiveenennis e
SINIFE e 4. Arkadasimin adi soyadi: .......cceveeeeivieee e

5. Arkadasimin adi soyadi: ......ccccceevveiieecineneieienens

Proje adi: ... s

Yapildigi Kurum: .......cvecrivecnecinnnccsnsseneenssannns

1. Arkadasim
2. Arkadasim
3. Arkadasim
4. Arkadasim
5. Arkadasim

Ben

1. Grup ¢alismalarinaistekli katiima

2. Gorevve sorumluluklarini zamaninda yerine getirme

3. Proje ile ilgili yeni fikir ve oneriler gelistirme

4. Grup arkadaslarinin géruslerine saygil olma

5. Grupla etkili ve uyumlu iletisim kurabilme

6. Tertiplive diizenli ¢alisma

7. Grup arkadaslarinin haklarini koruyup goézetme

8. Grup kararlarina uyma

9. Grup arkadaslarinin calismalarini takdir etme

10. Grup arkadaslarina yardimci olma

Toplam

Istek ve 6nerilerim:

eTwinning Projesi | http://etwinning.meb.gov.tr/

FATIH Projesi| http:/[FATIHprojesi.meb.gov.tr/ =1 N =G T e 10
EBAProjesi| http://www.EBA.gov.tr/ ?eTwinning ——— fa |h —
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innovasyon Olgunluk Modeli

5 Yetkilendirmek
Yeniden tanimlama &
yenilik¢i kullanma

Kurumsal smirlar 6tesine gegen teknoloji destekli yeni 6grenme hizmetleri.
Mobil ve yer belirten teknolojiler 6gretme ve 6grenmeyi destekler.

Akilll icerik ve mantiksal ¢éziimleme ile desteklenen 6grenme yolculugunun
yardimcs tasarimcisi olarak Ogreniciler,

4 Genisletmek
Yeniden ag tasarimi &

Her yerde, entegre, sorunsuz sekilde baglanti kurabilen teknolojiler smifin Stesinde
ogrencinin tercihini ve kisisellestirmeyi destekler.

Ogretim ve 6grenme dgrenci etrafinda dagitilir, baglanir ve organize edilir.
Ogrenciler kendi 6grenmelerini yonetmek igin teknolojiyi kullanarak égrenmeyi
kontrol altma alir.

-Ogrenme ve kavrama arastirmasma dayanarak teknolojiyi dahil etmek i¢in 'yeniden
tasarlanan' 6gretme ve 6grenme

-kurumsal - yerlesik teknoloji; 6gretme, 6grenme ve degerlendirme igin entegre bir
yaklagim saglayarak igerik ve veri akismi destekler

-modellemek ve olusturmak i¢in ag baglantih teknolojileri kullanan 'yapmci'
O0grenen

(7) gomme

)

O

)

—

Q 3 Gelistirmek
() Siireci yeniden
Y tasarlama

-

)
>

2 Zenginlestirmek
I¢ Koordinasyon

Smif iginde farkl olanaklar sunmak i¢in etkilesimli bir sekilde kullanilan teknoloji.
Teknoloji ¢ok ¢esitli 6grenme yollarmn1 destekler.
Teknoloji araglar1 ve kaynaklarmni 'kullanict' olan dgrenen

1 Degistirmek
———— | Lokal kullanim

Teknoloji meveut dgretim yaklagimlart iginde kullanilir.
Ogrenme 0gretmen yonlendirmeli ve smif i¢indedir
Ogrenme icerigi ve kaynaklarmi 'tiikketici' olarak Ogrenen.

eTwinning Projesi | http://etwinning.meb.gov.tr/

FATIH Projesi| http://[FATiHprojesi.meb.gov.tr/ 3‘ @[E]a faﬁh 11
eTwinning Gaiee N —

EBA Projesi| http://lwww.EBA.gov.tr/




~2. eTwinning Proje Planlama Sablonu

Projenin Adi

Proje Dili, Ortaklari
ve Suresi

Projenin Amaci

Ortaklarla isbirligi
ve iletisim

Kullanilacak ICT ve
2.0 Web Araglan

Pedagojik
Kazanimlar ve
Yenilikler

Proje Calisma
Siireci, Proje
Aktiviteleri ve Eba
Fatih Entegrasyonu

1- Hayal et

2- Kesfet

3- Haritala

4- Yap

5- Sor / isbirligi yap
6- Goster

Okul Miifredati
Entegrasyonu

Beklenen Sonuglar
ve Proje Ciktilari

Projenin
Yayginlastirilmasi

Adil Tugyan




Calismalarinizi Teknoloiji ile Zenginlestirin !

EBA FATIH
eTwinning
Entegrasyonu

Adil TUGYAN




Firsatlar

Farklh Calismalarda kullanabileceginiz 2.0 Web araglari

Arag Adi Web Sayfasi Alternatif araglar ve Linkleri

E ) http://corp.eyejot.com/ MailVu: http://mailvu.com/
Eyejot

SMS Matrix : http://www.smsmatrix.com/
https://kikutext.com/ Swaggle : http://www.swaggle.mobi/sessions/new
SendHub : https://www.sendhub.com/#

Kikutext

Skitch: https://evernote.com/skitch/

H http://www.techsmith.com/jin Screenr: https://www.screenr.com/
i )ing = ] ] [In& FireShot: http://getfireshot.com/

Screencast-o-matic: http://www.screencast-o-matic.com/

SolidOpinionhttp://solidopinion.com/
E htto://disqus.com/ Ir.1tenseDebatehttp:/./intensedebate.com/
Disqus LiveFyrehttp://web.livefyre.com/
Issohttp://posativ.org/isso/

Quizizzhttp://www.quizizz.com/
Plickershttps://www.plickers.com/
Quizworkshttps://www.onlinequizcreator.com/
https://getkahoot.com )
Kahoot PollMakerhttp://www.poll-maker.com/QuizMaker
Socrativehttp://www.socrative.com/
Quickkeyhttp://get.quickkeyapp.com/



http://corp.eyejot.com/
http://mailvu.com/
https://kikutext.com/
http://www.smsmatrix.com/
http://www.swaggle.mobi/sessions/new
https://www.sendhub.com/
http://www.techsmith.com/jing
https://evernote.com/skitch/
https://www.screenr.com/
http://getfireshot.com/
http://www.screencast-o-matic.com/
http://disqus.com/
http://solidopinion.com/
http://intensedebate.com/
http://web.livefyre.com/
http://posativ.org/isso/
https://getkahoot.com/
http://www.quizizz.com/
https://www.plickers.com/
https://www.onlinequizcreator.com/
http://www.poll-maker.com/QuizMaker
http://www.socrative.com/
http://get.quickkeyapp.com/

G

DotSub

Vialouge

.Paltalk
T1
L
OoVoo

Arag Adi

Doodle

mTreIIo

ClassPager

Web Sayfasi

http://www.classpager.com

http://dotsub.com/

https://vialogues.com/

http://www.paltalk.com/

http://www.oovoo.com/home.aspx

Web Sayfasi

http://doodle.com/

https://trello.com/

Alternatif araglar ve Linkleri

SMS Matrix : http://www.smsmatrix.com/
Swaggle : http://www.swaggle.mobi/sessions/new
SendHub : https://www.sendhub.com/#

Amara : http://www.smsmatrix.com/

Overstream : http://www.swaggle.mobi/sessions/new
Yapper : http://en.englishyappr.com/welcome/Welcomel.action

Grockit : http://www.smsmatrix.com/
Zaption : https://www.zaption.com/
H5P : https://h5p.org/

GoogleHangouts : https://hangouts.google.com/
Pidgin : http://www.pidgin.im/
WhatsApp : http://www.whatsapp.com/

Skype : http://www.skype.com/en/
Telegram : https://telegram.org/
Viber : http://www.viber.com/en/

Alternatif araglar ve Linkleri

FasterPlanner : http://www.fasterplan.com/#home
Skeduly : http://www.skeduly.com

DOZZ : https://dozz.io

RememberTheMilk : http://www.rememberthemilk.com/help/guide/
Notezilla : http://www.conceptworld.com/Notezilla
Asana : https://asana.com



http://www.classpager.com/
http://www.smsmatrix.com/
http://www.swaggle.mobi/sessions/new
https://www.sendhub.com/
http://dotsub.com/
http://www.smsmatrix.com/
http://www.swaggle.mobi/sessions/new
http://en.englishyappr.com/welcome/Welcome1.action
https://vialogues.com/
http://www.smsmatrix.com/
https://www.zaption.com/
https://h5p.org/
http://www.paltalk.com/
https://hangouts.google.com/
http://www.pidgin.im/
http://www.whatsapp.com/
http://www.oovoo.com/home.aspx
http://www.skype.com/en/
https://telegram.org/
http://www.viber.com/en/
http://doodle.com/
http://www.fasterplan.com/#home
http://www.skeduly.com/
https://dozz.io/
https://trello.com/
http://www.rememberthemilk.com/help/guide/
http://www.conceptworld.com/Notezilla
https://asana.com/

Arag Adi Web Sayfasi

e
‘/ https://www.zoho.com/docs/
: Zoho Docs

http://www.wikispaces.com/content/classroom

-~

Wikispaces

oMega

l-EJWunderIist

https://mega.co.nz/

https://www.wunderlist.com/

Qj Papaly

https://www.papaly.com/

Lﬁ http://www.mindmeister.com/
MindMeister

ﬁ https://www.taskworld.com/
Taskworld

Alternatif araglar ve Linkleri

Samepage : https://www.samepage.io
OneDrive : https://onedrive.live.com/about/en-us/
GoogleDrive : https://www.google.com/drive/

Referata : http://www.referata.com/wiki/Main Page
TiddlyWiki : http://tiddlywiki.com
DokuWiki : https://www.dokuwiki.org/dokuwiki#

SpiderOaks : https://spideroak.com
Box : https://www.box.com
Copy : https://www.copy.com/

RememberTheMilk : http://www.rememberthemilk.com/help/guide/
Notezilla : http://www.conceptworld.com/Notezilla
Asana : https://asana.com

Delicious : https://delicious.com
Diigo : https://www.diigo.com
Pocket : https://getpocket.com

XMind : http://www.xmind.net
Gliffy : https://www.gliffy.com
WiseMapping : http://wisemapping.com

Todoist : https://todoist.com
Toodledo : http://www.toodledo.com

Doit.im : http://doit.im



https://www.zoho.com/docs/
https://www.samepage.io/
https://onedrive.live.com/about/en-us/
https://www.google.com/drive/
http://www.wikispaces.com/content/classroom
http://www.referata.com/wiki/Main_Page
http://tiddlywiki.com/
https://www.dokuwiki.org/dokuwiki
https://mega.co.nz/
https://spideroak.com/
https://www.box.com/
https://www.copy.com/
https://www.wunderlist.com/
http://www.rememberthemilk.com/help/guide/
http://www.conceptworld.com/Notezilla
https://asana.com/
https://www.papaly.com/
https://delicious.com/
https://www.diigo.com/
https://getpocket.com/
http://www.mindmeister.com/
http://www.xmind.net/
https://www.gliffy.com/
http://wisemapping.com/
https://www.taskworld.com/
https://todoist.com/
http://www.toodledo.com/
http://doit.im/

Arag Adi Web Sayfasi

m http://primarypad.com/

PrimaryPad
ﬁ https://storybird.com/
Storybird
=IHE
mmE. https://tagul.com/
ﬂ:ETagul

m http://www.weebly.com/
Weebly

http://playir.com/

ﬁ https://pixlr.com/

Alternatif araglar ve Linkleri

TitanPad : https://titanpad.com
PiratePad : http://piratepad.net/
HackPad : https://hackpad.com

StoryJumper : http://www.storyjumper.com/
Zooburst : http://www.zooburst.com/index.php
MyStorybook : https://www.mystorybook.com/

Tagxedo : http://www.tagxedo.com/
Wordcram : http://wordcram.org/
Wordle : http://www.wordle.net/

WordPress : https://wordpress.org/
Wix : http://www.wix.com/
Ghost : https://ghost.org/

Stencyl : http://stencyl.com/
Unity : http://unity3d.com/
Scratch : https://scratch.mit.edu/

Sumopaint : https://www.sumopaint.com/home/
Pixlk-o-matic : https://pixlr.com/o-matic/

Adobe Photoshop Express :
http://www.photoshop.com/products/photoshopexpress



http://primarypad.com/
https://titanpad.com/
http://piratepad.net/
https://hackpad.com/
https://storybird.com/
http://www.storyjumper.com/
http://www.zooburst.com/index.php
https://www.mystorybook.com/
https://tagul.com/
http://www.tagxedo.com/
http://wordcram.org/
http://www.wordle.net/
http://www.weebly.com/
https://wordpress.org/
http://www.wix.com/
https://ghost.org/
http://playir.com/
http://stencyl.com/
http://unity3d.com/
https://scratch.mit.edu/
https://pixlr.com/
https://www.sumopaint.com/home/
https://pixlr.com/o-matic/
http://www.photoshop.com/products/photoshopexpress

1

piZap

)

TwistedWave

n

Graphix

=2 8

Projeqt

http://www.pizap.com/

https://twistedwave.com/online/

Fotoflexer : http://fotoflexer.com/
Picmonkey : http://www.picmonkey.com/
PhotoFunia : http://photofunia.com/

Chirtbit : http://www.chirbit.com/
AudioExpert : http://www.audioexpert.com/
Soundation : https://soundation.com/studio

Bitstrips : http://www.bitstrips.com/

http://www.scholastic.com/graphix/createcomic.htm Pixton : https://www.pixton.com/

https://www.youtube.com/editor

YouTube Video Editor

https://projegt.com/

ComicMaster : http://www.comicmaster.org.uk/

Shotclip : https://www.shotclip.com/
Kaltura : http://corp.kaltura.com/
Wideo : http://wideo.co/en/

Duarte : http://www.duarte.com/
Storify : https://storify.com/
Prezi : https://prezi.com/



http://www.pizap.com/
http://fotoflexer.com/
http://www.picmonkey.com/
http://photofunia.com/
https://twistedwave.com/online/
http://www.chirbit.com/
http://www.audioexpert.com/
https://soundation.com/studio
http://www.scholastic.com/graphix/createcomic.htm
http://www.bitstrips.com/
https://www.pixton.com/
http://www.comicmaster.org.uk/
https://www.youtube.com/editor
https://www.shotclip.com/
http://corp.kaltura.com/
http://wideo.co/en/
https://projeqt.com/
http://www.duarte.com/
https://storify.com/
https://prezi.com/

I BT
M e

il f’-ga
e

Ogrenme HiKAYELi DERS PLANI Sablonu

Okul

Ogretmen

Sinif

Ders

5. Faz Ogrenme
Aktiviteleri

Ogretim Metodu

Ogrenme Hikayesi

Konu

Siire

Onerilen
Kaynaklar

Ne Ogrenecegiz

Araglar

Hayal Et




Kesfet ( Arastir)

Haritala

Yap

Sor/ isbirligi yap

Goster

Hedef kitle

Degerlendirme

Gorisler

Adil Tugyan







eEYY — Modiil 4 Ogretim Metotlari ve Kodlama

® iz

Merhaba Arkadaslar,

Yaz okulumuzun hemen hemen sonuna geliyoruz ve bu siire boyunca gostermis oldugunuz basaril
calismalar ve igbirligi icin ¢cok tesekkur ederiz.

Modiile baglamadan 6nce asagidaki hatirlatmalari okudugunuzdan emim olunuz.

eTwinning Kayit Formunu Doldurdum.
Ogrenme Giinliigiimiin Linkini Forma Ekledim.

Kursa devam ediyorum ancak Tanitim ve 1. Modiillerim eksik — Merak etmeyin kurs bitiminde size
bitirmeniz i¢in zaman verecegiz.

Proje Fikrimi olugturdum ve bu hafta proje planim lizerinde ¢alisip ortagim ile kayit yapacagiz.

Proje ortagi olarak 3 yada en ¢ok 4 kisi alabilirsiniz. Projenizi eTwinning Live / Projeler / Bir Proje
Olustur boéliimiinden sisteme kayit edebilirsiniz.

Projenizi sisteme kaydetiniz ve eTwinning etiketini aldiniz. Projeniz onaylandiktan sonra aldiginiz
sertifikayr Padlet ( TIKLAYINIZ ) e eklemek igin tiklayiniz. Sertifikanizi uygun konu béliimiine
yiikleyiniz. Sadece bir ortak yiikleyebilir bir proje i¢in ¢iinkii isim ve okul isimleri sertifikalarda
mevcut.

Facebookta bildiginiz bir konuda bir soru var ise cevap verebilirsiniz ve bu etkilesimi arttiracaktir.

Proje Planlarinizin Cuma giiniine kadar bitmesi gerekmektedir. 29(07/2017
Bu modiilde ;

A- Giincel Ogretim Metotlari

Bu béliimde 6gretim metotlarinin anlatildigi bie ebook bulacaksiniz.
B- Kodlama

Bu bolimde Temel Kodlama Becerilerini ¢alisacagiz.

C- Ortak Bulma Fuari

Proje ortaklarinizi bulmaniz i¢in bir aktivite yapiyor olacagiz.

Gorevler

Modiil Quizi


https://padlet.com/icypain/j8oervuv8778
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A- Ogretim Metotlari

eBook u okuyup 6grenme metodlari hakkinda notlar aliniz.

Ogrenme glnliginize bu sorunun cevabini kisa bir paragraf olarak yaziniz . ” Sizce en iyi
ogretim modeli hangisidir ve neden ? ”

</>

B- Kodlama

Kodlama Nedir ?

Kodlama diger adiyla programlama kelime anlamiyla belirli sartlara ve dlizene gére yapilmasi éngorilen
islemlerin butiint anlamina gelir. Programlama bilgisayara ya da elektronik devre ve mekanik sistemlerden
olusan duzeneklere bir islemi yaptirmak icin yazilan komutlar dizisinin batind veya bir kismi olarak
tanimlanir.

Neden Gocuklara Programlama Ogretmeliyiz?

Bilgisayar alaninda ¢ok énemli isimlerin hepsinin ortak 6zelligi kicuk yasta programlama 6grenmis
olmalaridir. Teknolojideki gelismeler sistematik ve alternatif dislinme becerisini gelistiren, olaylar arasindaki
baglantiy1 gérmeyi saglayan programlamayi hem eglenceli hem de 6gretici olarak gocuklara 6gretebilmek
artik mimkin hale gelmistir. Ozet olarak programlama 6grenmek insana ; sistematik diisiinme, problem
¢cbzebilme, olaylar arasindaki iligkileri gérebilme, yaratici disunebilme gibi yetiler kazandiriyor.

Kuguk yasta programlama 6grenmenin énemini kavrayan programcilar bunu kolaystirmak icin ¢esitli araclar
ve diller gelistirdiler.Cocukalara programlamayi sevdirecek ve eglendirecek sekilde hazirlanmis bir cok
uygulama mevcut. Aralarinda dinyanin en meshur programcilari ayni zamanda buyuk teknoloji firmalarinin
kurucularindan Sergey Brin, Mark Zuckerberg ve Bill Gates ‘in de bulundugu bir grup programci Amerika’da
programlama 6grenmenin yaginlagsmasi igin bir proje baslattilar ve Code.org’ u kurdular. Bu proje igin
hazirlanan videoda nigin programlama égrenmeli-6gretmeliyiz sorusunu cevapladilar. Bizde bu Modilde
Code.org dan yararlaniyor olacagiz.

Code.org

Code.org web sitesine gidiniz ve sayfayi inceleyiniz.

Hesap Olusturma

Ogrencilerinizle nasil Kodlama Etkinligi yapacaksimz?
Ogretmen olarak kayit olmak icin T1Klayimiz

Avrupa Kodlama Haftas1 WEB Sayfasi
Avrupa kodlama haftasi her yil biitiin diinyadan tlkelerin katilimi ile yapiimaktadir. Ulkemiz de bu etkinligin
bir Gyesidir. Bu yil 07 — 22 Ekim 2017 tarihleri arasinda duizenlenecektir.
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Etkinlige katilabilmek icin EU Codeweek web sayfasina gidip kayit olmaniz ve daha sonra ise Add Event
kismindan etkinliginizi kodlama haftasi tarihleri iginde planlayip uygulayabilirsiniz. Katilimcilar hafta bittiginde
resmi EU Codeweek sertifikasi alirlar.

Avrupa Kodlama Haftasi Tiirkiye Koordinatorii

Ogrencileriniz ile 6ncelikle 1 saatlik Kodlama Aktiviteleri ile baglayabilirsiniz. Derslere Gitmek

icin TIKLAYINIZ

Online Kurs Sistemimizdeki Code .0rg ile Kodlama kursuna da bakabilirsiniz.

_

C- Proje Ortagi Bulma Fuari

Kurs Bitirme Final Gorevi icin bir Ulusal eTwinning projesi yapmaniz gerekiyor. 1. modiilden beri proje
fikirlerinizi gelistiriyorsunuz ve bir kisminiz ¢oktan projelerini olusturdu bile . Bu etkinligi basarili bir sekilde
yuriitebilmek icin ;

Proje konunuzu, tasarladiginiz taslak ismi, siiresini , 6grenci yas araliginizi , Okul tiiriiniizii ve proje
hakkinda potansiyel ortaklariniza projeniz hakkinda fikir verebilecek kisa bir agiklama hazirlayiniz.
Ne tiir bir ortak artyorsunuz? bir ciimle ile belirtiniz.

Yazilariniz a¢ik ve anlasilir oimasi ve ¢ok soru barindirmamali.

Hazir Oldugunuzda Ortak Bulma Fuari Padletine gidiniz ve ilaninizs oraya yaziniz.

ilaniniz aralikli olarak kontrol ediniz.

Begendiginiz bir projeye ortak olmak istiyorsaniz;

Aciklamalan iyi bir sekilde okuyup size ve 6grencilerinize uygun olduguna emin olunuz.
Eminsiniz o halde ilanin altindaki yorum béliimiine adinizi soyadinizi ve okulunuzu yaziniz.
Her ilanda en fazla 4 kigi olmali. 2 veya 3 de olabilir.

Farkli illerden ortaklariniz bulmaniz iyi bir fikir olabilir.

ilan sahibi ile Facebook Grubumuzda iletisime geginiz ve planlamalara baslayiniz.
Biitiin proje ¢alismalarin 27/07/2017 Cuma giinii sisteme kayit edilmeye hazir olmalidir.

Gorevler

Kurs bilgilerini ¢alisiniz.

Ortak Bulma Fuarina Katiliniz ve proje ortaginizi bulunuz.

Code.org adresine gidip Minecraft Hour of Code aktivitesini yapiniz ve aldiginiz
sertifikayr Ogrenme giinligiiniizde ve Facebook grubumuzda paylasiniz.
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EU Codeweek Turkiye Facebook Grubumuza katiliniz. Ekim ayinda baslayacak olan aktivitelere
katilabilir veGoogle Hibesi i¢cin Bag vurabilirsiniz. 30 Temmuz 2017 son bagvuru.

Modul Quizini yapmayi unutmayiniz.
Modiil Rozetiniz

eETY YAZ OKULU



https://www.facebook.com/groups/1448094125469237/
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Ogrenme Metotlari
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Designing the future
classroom

Senaryo Calismalari icin Kullanilabilecek Ogrenme
Metotlari

BIR MARANGOZ ICIN YENI BIR CEKIC MUTLULUK
VERICIDIR FAKAT BU CEKIC ILE BIR VIDAYI
CEKMEYE CALISIRSA CEKICIN BIR ANLAMI
KALMAZ.




Harmanlanmis Ogrenme ( Blended Learning )

En sade tanimiyla geleneksel egitim metodunun ¢evrimigci (online) egitim
materyalleriyle zenginlestirilmesi yani harmanlanmasi olarak
tanimlanmaktadir.Kullanilan teknolojilerin yani sira farkh egitim felsefelerinin
geleneksel 6grenme ortaminda birlikte kullanilmasi da harmanlanmis 6grenme

olarak tanimlanmaktadir.

Harmanlanmis ogrenme

Online : Bu kisim daha ¢ok 6grenmeye yonelik ilk kisimlardir ki bunlar bilgi ve kavrama olarak
diisiiniilebilir. Ayrica bilginin kazanilmasi, tekrara ve bilgiye yonelik egzersizlere bagh oldugu
soylenebilir.

Yiiz yiize : Bu kisim ise 6grenmeye yonelik daha ileri basamaklari kapsamaktadir. Sentez, analiz ve
degerlendirme 6grenmenin ileri basamaklari olarak sayabiliriz. Bu kisim etkilesimlerle
desteklenmelidir.

Harmanlanmis Ogrenme : Harmanlanmis 6grenme geleneksel egitimi desteklemek amaciyla
teknolojik materyallerin kullanilmasi olarak diisiiniilmemelidir. Harmanlanmis 6grenmedeki denge
cevrimici agirlikhi egitim veren bir kurumun verimliligi arttirmak amaciyla ¢evrimigi egitime ek
olarak yiiz yiize ders vermesi olarak da diisiiniilebilir.
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Canl yiiz yiize (formel)
* Ogretici merkezli simflar
* Calistaylar

* Yetistirme/Gozetim

* [sbasinda egitim

Canl yiiz yiize (informel)
* Akademik baglantilar

* Calisma takimlari

* Rol modelleme

Sanal isbirligi/ senkron
* Canli e-6grenme simiflari
* E-gozetim

Sanal isbirligi/ asenkron
* E-mail
* Online tahta

* Listserver: Gok kullanilan bir e-mail programidir.

Kullanicilara posta listelerine abone olma, katkida bulunma
ve ¢ikma sansl verir....

* Online toplumlar

Kendi cabalariyla 6grenme
* Web 6grenme modiilleri

* Online kaynak baglantilar
* Simtilasy6nlar

* Senaryolar

*Video and sesli CD/DVDler
* Online 6zdegerlendirmeler
* Alistirma kitaplari

Performans destegi

* Yardim sistemleri

* Yazdirma isi yardimlari

* Bilgi veritabanlari

* Dokiimantasyon

* Performans/karar destek araglari

Yukaridaki Tabloda Blended Learning icin Muhtemel Yaklasimlari Goriiyorsunuz

Tablo 1. Harmanlanmis ve Yiiz Yiize Ogrenme Ortaminin Ortak Etkinlikleri

Yiiz Yiize Ogrenme Ortak Etkinlikler Harmanlanmis Ogrenme

Smnifta 3 saatlik ders Swnifta 1 saatlik ders

Powerpoint sunumlarmmn Grup calismas1 ‘Web sitesi

YANDAKiI TABLODA
ORTAK ETKINLIKLERI ogretmen tararindan
GORUYORSUNUZ — ——— Foram

Cahsma sayfalarn Bilissel araclar
Puanlama Web kaynaklan
(Assignments)

Proje izleme (log) sistemi

Swmuf ig Etkinlikler




Es zamanli (synchronous) fiziksel
bicimler,

Vv Ogretmen liderliginde siniflar ve
ogretmen.

V Katilimhi laboratuar calismalari ve
calistaylar

V Alan gezileri

Es zamanli (synchronous) cevrimici
bicimler (canl e-6grenme):

V e-gorusmeler/toplantilar

V Sanal siniflar

V Web seminerleri ve radyo veya TV
yayini

V Kocluk (coaching)

V Mesajla aninda gorisme

Kisisel hizda farkli zamanl
(asynhronous) bicimler:

V Dokuman ve Web sayfalari

V Web/bilgisayar destekli egitim
modulleri

V Degerlendirme/test ve anketler
V Benzetisimler

V Mesleki yardim ve elektronik
performans destek sistemleri

V Canli olay kaydi

V Cevrimici 6grenme topluluklari ve
tartisma forumlaridir

ES ZAMANLI ETKINLIKLER
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Flip 6grenme

En basit tanimla okulda verilen derslerin ev 6devleri ile yer degistirmesi olarak
tanimlanabilir. Ogretmen dersini video olarak 6nceden hazirlar ve gerekli kaynak
olusturabilecek linkleri belirler ve bir video sunucusuna yiikler (youtube,Vimeo)
.Ogrencilere bu linkleri verebilir yada online bir sunucuda bir arsiv
olusturur.(Edmado). Ogrenciler okula gelmeden bu video ve kaynaklari izler ve
calisir ve 6grenmeninin onceden hazirladigi geri doniit formunu doldurur .Bu
konu ile ilgili bir kiiglik quiz de olabilir.

Ogrenci sinifa geldiginde ise 6gretmen konu ile ilgili sorular sorarak 6grenme
hakkinda bilgi sahibi olur ve ¢esitli teknilkerle konu lizerinde alistirmala yapilr.
Videolarda konunun agik ve net anlatilmasi gerekir ve iyi bir planlama sarttir.
Ogrencileri aktiflestiriken sorumluluklarini arttirir.
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Alistirmalar Okulda Alistirmalar

Okul Dersi

PN

Mitchel Resnick (2002) bu konuyu séyle yorumluyor:

“ Bugiin cocuklarin okullarda 6grendikleri bir ¢ok sey kagit-kalem devri icin tasarlanmistir. Bizim,
miifredatlar dijital caga uygun olarak giincellememiz gerekiyor. Bunun birinci sebebi agik: Okullar
ogrencileri dijital toplumda hayatta kalmak i¢in gerekli diisiince ve becerilerle donatmalidir. Bir de
ikinci sebebi var: Yeni teknolojiler sadece 6grencilerin neler 6grenmeleri gerektigini degistirmiyor,
neler 6grenebileceklerini de degistiriyor” .

Buna paralel olarak Caperton (2012) diyor ki “Yillarin arastirmasi sunu kanitladi, yeni bilginin bireyler
tarafindan 6ziimsenmesi yapilandirmaci, iiretici aktivitelerle miimkiin, ders anlatimlarinin pasif bir
sekilde sindirilmesiyle degil.”

AARON SAMS VE JONATHAN BERGMANN (2013), BU MODELDE OGRENCILERIN KAYDA ALINMIS
DERSLERI ODEV OLARAK iZLEDIGIiNi VE CALISMALARINI SINIF iCINDE YAPTIKLARINI VURGULADI.
BERGMANN, DIiGER IKi ES YAZARLA BIRLIKTE, FLIPPED CLASSROOM KONUSUNDA SOYLENEN BAZI
YANLIS ANLAMALARI DUZELTMEYE CALISIYOR: MESELA, FLIiPPED MODELIN SADECE ONLINE
VIDEOLARDAN iBARET OLMADIGININ ALTINI CiZIYORLAR. BiRCOK iNSANIN, FLIiPPED CLASSROOM
DENDIGINDE, AKLINA HEMEN VIDEOLARIN GELDIGIiNi SOYLUYORLAR. FLIPPED MODELIN DERS
ESNASINDA GERCEKLESEN ANLAMLI OGRENME AKTIiVITELERi OLDUGUNU HATIRLATIYORLAR .

TOM FOUST (2012) FiPPED MODELIN YENI BiR KAPI ACTIGINI, VE OGRENCILERIN OGRENME MERAK VE iSTEGINi
ATESLEDIGiNi BELIRTiYOR. JONATHAN MARTIN (2011) SU TAVSIYELERDE BULUNUYOR:

“ DERSLERINizi DONUSTURUN, YANi OGRENCILER SiZiN DERSLERINizi (VEYA MIT PROFESORLERi VE SALMAN KHAN GiBi
UZMANLARIN DERSLERINi) ODEV OLARAK iZLESIN VE DIiNLESIN VE SiZ DE SINIF ZAMANINIZI, OGRENCILERIN DAHA
ONCEDEN ODEV OLARAK YAPTIGI, SINIF iCi CALISMALARA AYIRIN: PROBLEM COZUN, GRUP CALISMALARI YAPIN,
ARASTIRIN, iSBIRLIGI YAPIN, CiziN VE URETIN. SINIFLARI LABORATUVAR VEYA STUDYO YAPIN, FAKAT iCERIK AKTARIMINI
DA SAGLAYIN.”




Proje tabanl 6grenme

Proje tabanl 6grenim, 6grencileri ¢ekici problemlerle ugrasmaya ve bunun
sonunda orijinal trunler olusturmaya yonlendiren bir 6gretim modelidir.
iTEC / eTwinning

Soru-Sorun Asamasi: gergek yasamla ilgili bir konu segilerek ¢alismaya, 6nemli ve dikkat gekici bir soruyla
baslanmalidir. Bu sorunun 6grenciler igin 6nemli ve anlamli oldugundan emin olunmali

Planlama asamasi: 6grencilerin soruyu cevaplarken hangi hedeflere ulasacagi 6nceden belirlenmelidir.
Ogrencilerin konuyu belirleme, planlama ve projeyi yapilandirma siirecine katilimlari saglanmalidir. Bu
siirecte 6gretmen ve 6grenciler arastirmayi destekleyici etkinlikleri beyin firtinasiyla belirlemelidir.

Programlama asamasi: Ogretmen ve 6grenciler proje ile ilgili zaman ¢izelgesi yapmali ve kriterler
belirlemelidir. Proje igerigi 68rencilerin seviyesine uygun olarak belirlenmelidir.

Yonlendirme asamasi: Ogretmen, proje siirecini kolaylastirmal, siirece rehberlik etmelidir.

Degerlendirme (Assessment) asamasi: Degerlendirme otantik (6zgiin) olmali, kullanilan degerlendirme
araglan gesitlendirilmeli, 6z degerlendirme araglari (rubrikler) kullanmalidir.

Degerlendirme (Evaluation) Asamasi: Bireysel ve grup olarak yansimalara zaman ayrilmali, duygular ve
deneyimler paylasiimaly, iyi isleyen noktalar, yapilmasi gereken degisiklikler tartisiimalidir. Yeni arastirmalar
ve projelere zemin hazirlayacak fikirler paylasiimahidir.
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Isbirligine Dayali Ogrenme Yontemi

Isbirligine dayali 6grenme, 6grencilerin sinif ortaminda kiigiik karma kiimeler olusturarak bir
amag dogrultusunda, akademik bir konuda birbirlerinin 6grenmelerine yardimci olduklari
yontemdir.

Yarismaci 6grenmede 6grenciler daima bagimsiz, bireysel olarak sinav olurlar. Herkes kendinden
sorumludur. Yapilan arastirmalar da is birlikli 6grenmenin yarismaci 6grenmeye gore basariyi
daha ¢ok arttirdig1 goérilmiustiir.

isbirligine dayali 6gretim, geleneksel 6gretime alternatif olarak gelistirilen bir yaklasimdir.
Geleneksel 6gretim, yarismaci ve rekabete odaklanirken, is birligine dayali 6gretim paylasimci ve
uzlasmacidir. Gruptaki tiim bireylerin yeteneklerinden yararlanmayi, sorumluluk sahibi olmayi,
akran destegini gelistirir. Stirekli Kullanilmamali ve gruplar heterojen olmali. Gruplar hem kendi
icinde ishirligi hemde diger gruplarla isbirligi yapmal.
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Ogrendiklerimizin ...

(%1) TATMA \
‘%2) DOKUNMA

‘%4) KOKLAMA ) == OGRENME
%10) DUYMA
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Cagdas Ogrenme Kuramlari

Proje Tabanli

Yasam Boyu

Ogrenme, Osrenme
Lrobleme Dayall > Bulus Yoluyla
ioglgierrllig?e Dayali Ogrenme
ggrenme, J » Tam Ogrenme
Beyin Temelli > Goklu Zeka
Ogrenme, kurami,

Aktif Ogrenme,

» Kolb 68renme
Kurami




PROJE TABANLI OGRENME

Proje tabanli 68renmede hedefler:
karmasik zihinsel problemleri ¢6zebilen, is
birligi icinde ¢alisabilen, karsilasilan
sorunlara farkli ¢6ziim Onerileri getirebilen,
yaptigl calismalarin sonucunda bir Grin

ortaya koyabilen ve uzun vadede hayat
boyu 68renebilen 6zerklik kazanmis bireyler
yetistirmektir.

Yaklasimin temeli, bir konun derinlemesine
arastinimasina odaklanmaktadir. Burada
amag, 6grencilerin konu hakkinda bilgi
edinmeleri ve edindikleri bilgileri
kullanabilmeleridir.




PROBLEME DAYALI OGRENME

M Bu 6g8renme yaklasiminin
temeli “yaparak-yasayarak
6greneme ilkesidir.

Temel amaci; 6g8rencileri
mesleki yasamda;

karsilasilabilecek durumiara
uygun kosullarla karsi karsiya
getirerek onlara gunluk
yasam problemlerinin
ustesinden gelebilmeyi
0grenmelerine yardimal
olmaktir.




M isbirligine dayali 6§renme
slrecinde 6grenciler; cok
6g8renme ortamlar igerisinde;
kendi 6grenmelerine
yapilandiriimaktadirlar.

Bireysel farkliliklarina karsilik
bulabilmektedirler.

Eksikliklerini tamamlamakta,
bildiklerini daha iyi
pekistirmekte, 68retirken
ogrenmektedirler.




BEYIN TEMELLI OGRENME

Beyin temelli 6grenme bireyin
ogrenmesinin daha etkin ve kalici
olmasi i¢in sunulan 6grenci merkezli
bir yaklasimdir.

Beyin temelli 6grenme, insan beyninin
yapisina ve islevine dayanan bir
ogrenme kuramidir. Bu kuramda
anahtar kavram; normal beyin siireci
ile tutarh 6grenme firsatlari
saglamadir.

Bu kurama gore; her sey bireyin
fizyolojik islevini ve 6grenme
kapasitesini etkiler. Stresle basa
¢tkma, beslenme, egzersiz ve
dinlenme, 6grenme siuregleri ile
iliskilendirilmelidir.




AKTIF(ETKIN) OGRENME

Etkin egitim, 68renmeyi 68renme amacli
egitimdir.

Bdyle bir egitim slirecinde, 68renciler gelisir,
blyur, olgunlasir, 68renerek yasamdan zevk
alir, saglam, guvenli ve ileri goruslu kisiler

durumuna gelir.

Ogrencilerin fikri katiimlarini ve
uygulamalarini gerektirir.

Isin cogunu 6grenciler yapar.

Beyinlerini kullanirlar, fikirleri donustururler,

problemleri cbzerler ve ne 6grendiler ise
uygulariar.

Hizhidir, eglencelidir, destekleyicidir ve
cekicidir.




YASAM BOYU OGRENME

Yasam boyu 6grenmenin temel ilkesi
bilincli ve amacli olarak yasam boyunca
ogrenmeye devam etmektir. Yasam boyu
ogrenme, hem mesleki gelisime hem de
Kagaml zenginlestirmeye/ bireysel gelisime

atkida bulunur.
Yasam boyu 6grenme sirecinde egitim

ogretmen merkezli de%il, ogrenen merkezli
olmalidir. Ogretmenin bilginin tek kaynagi
olma roll degismistir. Ogretmen hem
ogrencileri hem de kendisi icin 6grenmeyi
artiran kisidir.

Bu yaklasimda; 6grenme icerigi ve
yontemler, bireyin yasamina ve is
deneyimlerine uygun olarak
belirlenmelidir.




BULUS YOLUYLA OGRENME

v' Bulus Yoluyla Ogrenmede,
ogrenci sadece uyaranlara
cevap veren degil, i¢sel
tepkilerle etkin bigimde
arastirarak ogrenen kisidir.

Ogrenmenin etkili ve kalici
oldugu gorusu kabul
edilmektedir.

Ogrenme igin fazla zaman
gerekmektedir.




TAM OGRENME

Her 6grencinin kendi hizinda ilerlemesine
imkan tanidigl ve bunun igin 6grenciye ihtiyaci
olduga kadar zaman verdigj i¢cin ogrenciler
arasinda esitligi saglayan ogrenme kuramidir.

i.]k”a%an_nagan son agamaya kadar 0grenme
urunleri surekli olarak degerlendirilir.

Ogrencilere basarincaya kadar zaman
taninmasi kendisine olan guvenini artirir.




KOLB OGRENME KURAMI

KOLB’a gore bireyler kendi
yasantilarindan,
deneyimlerinden 6grenirler ve

bu 68renmenin sonuclari
guvenli bir sekilde
degerlendirilebilir.




ORNEK OLAY INCELEMESI

v'Ornek olay yontemi, gercek hayatta karsilasilan
problemin sinif ortaminda ¢ozulmesi yoluyla
6grenmenin saglanmasidir.

v'Bu yontem 6grencilere bir konuyu ya da bir beceriyi
kazandirmak ve o konuda uygulama yaptirmak
amaciyla kullanilir.

v'Ornek olay lizerinde g¢alisan dgrenciler olayin icerigini
O0grendikten sonra, verileri analiz ederek
degerlendirirler ve sonunda ¢6zime ulasirlar.Bazen
de konuya iliskin 6rnek olayi 6grencilerin yazmalari
iIstenebilir.




GELENEKSELE KARSI SORGU TABANLI

v'Acik sistem
v'Ogrenme vurgulanir
v'Kaynaklarin ucu
aciktir.

v'Akla gelen tim
sorular incelenir.
v'Sirecin tim
adimlariyla ilgili
degerlendirme yapilir.

v'Kapali sistem
v'Gergekler
vurgulanir.
v'Kaynaklar sinifla
sinirhdir.

v “Kutu digindaki”
sorular birakilir.
v'Kazanilan bilgiyle
ilgili degerlendirme

yapillir.




SORGU TABANLI OGRENME NEDIR?

» Dunyay! arastirmayi, kesifler yapmayi, yeni
kavrayislar icin bu kesifleri test etmeyi iceren
ogrenmedir.

» Geleneksel egitim, dogal sorgu surecinden
vazgecmeye neden olur. Ogrenciler cok fazla

Soru sormamayi ogrenirler ve bunun yerine
beklenen yanitlari vermeleri istenir.




OGRENME ORTAMLARININ SINIFLANDIRILMASI

Ogretmen rehberligindeki
o0grenme ortamlari

Isbirliine dayanan d68renme

"I ortamlari

Kendi basina 6grenim
icin 68renme ortamlari




1. Ogretmen Rehberligindeki Ogrenme Ortamlari

v’ Ogretmenin
belirleyici,denetleyici Sinuf

oldugu bir 6grenme .
ortamidir.
v'Ogrenci,sadece

o0gretmenin ogrettigi

bilgileri dgrenir.
v'Ogretmen bir uzman ve

bilgi kaynagi olarak

gorulur.




2. isbirligine Dayanan Ogrenme Ortamlari

v'Ogrencilerin kendi -
aralarinda yada
ogretmenlerin de bir

isbirligi cercevesinde ‘
ogrenmeye calistiklari

ortam

Ogrenci

Ogrenci

Kutuphane

v'Burada esas olan is
birligidir.

Caligtiric




3. Kendi Basina Ogrenim icin Ogrenme Ortamlari

v'Ogretmen denetleyicilikten uzak bir pozisyondadix

v'Ogrenci bilgiye yazili yada elektronik egitim
araclarini kullanarak ulagir.

v'Gerektiginde 6gretmenin yardimi da istenebilir.




Kaynaklar : Wikipedia, MEB Kaynaklari, Egitim Portallari
adiltugyan@hotmail.com
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Code.org

Kayit olma ve Sinif Olusturma.




www.code.org

Code.org'a ogretmen olarak
kavdolun

Bir hesap clusturarak ssmifimzda bilgisayar Dilimi Sgretin.
Ogrencilerinizin ilerlemesini takip edebilecek ve &dil karanabileceksiniz. Egitim rehbeaerine bakin

Isirm

E-FPosta

Sifre Parocla en az 6 karakter
alrmaldir

Sifre Dogrulama

Oakeull Ad {istege |
Bagh)
Okul Adresi (istege bagh)

adres, sehir, eyalet, posta kodu

Zaten kayith mismz? Giris Yap

SiF iz mi +

Geoogle Account ile giris yapin
,’ Twitter ile giris yapin

E Microsoft Account ile giris yapin



http://www.code.org/

Ogrenci hesabi ve ilerlemelerini ydnetmek icin sag iist
késeden 6grencilerime tiklayin. Daha sonra "Student accounts
ve Progress" tiklayin.

Ogretmen ana savfa

VWelcorme To the mnewvw and improved teacher dashboard. Bu videoyvu |

- —o
_ -
- Ce— - o
Student Accounts arnd Your Cour

Progress




3.Smiflarimiz igin Gurup Olusturun
Ogrencilerinizi guruplara bélebilirsiniz. Her bir gurup icin olusturdugunuz grup kodlarin1 6grencilerinize
verin. Farkli siniflar iginde farkli kodlar olusturabilirsiniz. Kullanici ad1 ve gifre olugturarak hesap
olusturabileceklerdir. Gurup kodunu girdiklerinde sizin 6grenciniz olarak kayit islemini tamamlanmaisg
olacaktir

Teacher home page All sections

Mew section_,d G*:'“—-‘Juru-ﬂ gl*u-'g:t‘u‘ﬁl—m"

) Teacher home page # All sections
Create new sections and add st

Mew section
Gurubunuza ad verin Ogrencileriniz kaginci sinif;

Hangi kurs/etkinligi uygulayacaksiniz. st

IGUFUD B Save [Eecl

[GurupA = = h Cancel

isterseniz gizli kelimegi yazin



http://code.org/teacher-dashboard#/
https://studio.code.org/users/sign_in?user_return_to=https://code.org/teacher-dashboard#/

Mew section

Students
Section Name = x il
Gurup B none 7 Hour of Code o CxYWVOE
Add Students
Gurup A none 7 Hour of Code O PPOSBY it
Add Students
Gurup Kodu Diizenl T




Ogrencilerin sisteme kaydi
Bunun i¢in 2 yol izleyebilirsiniz:
Ogrencilerinizle paylagacaginiz bu baglanti adresine olusturdugunuz kodu girerek
kay1t olmalarini isteyebilirsiniz. Ogrenciler e-mail adresi kullanarak kayit olurlar.

C|0

E

Hosgeldiniz! Kaydiniz basan ile olusturuldu.

Please enter the code shared with you by your teacher. It's a 6-character code made up of letters and numbers

b-Character code (AB(L)

Olusturdugunuz kodu 6grenciler: burara yazacaklar



http://learn.code.org/join

Bir digeride, "Gizli kelime" ile de 6grencileriniz kendi etkinlik sayfalarina giris yapabilirler. Bu durumda sinif igin
olusturulmusg sayfanin altindaki linki 6grencilerinizle paylasmaniz yeterli olacaktir. Tiim bu iglemleri yapabilmeniz icin
yukarida ki resimde "'Students Accounts and Progress/6grenci hesaplari ve ilerleme" diigmesine tiklamaniz yeterli
olacaktir. Ardindan ilgili béliimde ""Manage Students/ Ogrencileri Yonetin" diigmesine tiklayiniz. Sayfanin en altinda sinif
i¢in olugturulan linki gorebilirsiniz. Olugturdugunuz gizli kelime ve linkle 6grenci yine sisteme giris yapabilecektir. Bunu
ozellikle kiigiik siniflarda kullanmaniz uygun olacaktir. Ogrencileriniz igin tiim bu bilgileri iceren bir belgeyi sayfanin
altindaki ilgili yaziya "Girig Bilgilerini Yazdirin" tiklayarak alabilirsiniz ve paylagabilirsiniz. e-mail adresi gerekmez.

Cinslyet Secret

gxercise qupe

Ceyda 13 Kadin
Reset secret
irem 13 Kadin Y Show sec




B LR S Ao R ) e
R AL e . 7S B oy M

Eger ogrencileriniz daha once kendileri kayit olmus iseler, kendi
menulerinden ogretmen kodu isteyen yere kendi bolum
kodunuzu vererek onlari ogrenciniz yapabilirsiniz.

Teacher home page Pk All sections

MNew section

Code

iTEC Kodlama word Other Hour of Code a7 DTKQUIK

Haftasi un

View Progress /
Manage Student




Sertifika Yazdirma

Ogretmen Ana Sayfasina girdikten sonra sag taraftak, "lesson Plans and Resources"
dugmesine tiklayin. Ardindan acilan menude bulunan "Print certificates...." metnine
tiklayiniz. Acilan pencerede sertifika almaya hak kazanan katilimcilarin adlari otomatik
gorunecektir. Buradan yazdirabilirsiniz yada adlari siz yazabilirsiniz.

Ogretmen ana sayfa

Welcorme to the new and improved teacher dashboard. Bu videoyu izleyin for o tour of the new features!

Lesson Plans and
Resocurces




Tesekkiirler !

adiltugyan@hotmail.com




Farklh Kodlama Kaynaklari

Teaching Coding to the Youngest Students

Tynker Games: Use these age-appropriate games to teach your elementary
students coding concepts. From Puppy Adventures to Math Art and Maze Craze,
you’ll find games that students in grades 1-8 will enjoy. Tynker also has a
curriculum and STEM product library that you may want to peruse if you’re
interested in combining programming with social studies, English, math, and
science.

Kodable started as an app targeted to students as young as kindergarten age, but
it’s now a complete curriculum. The first 30 levels are free, more than enough for
an hour of code. Kodable is recommended for ages 5 and up, but there are stories
of kids even younger using the app with great success. Students don’t need to
know how to read in order to program using this game.

ScratchlJr is a version of Scratch intended for ages 5-7 and available as a free iPad
or Android app.

A favorite of some programmers, LightbotJr targets children ages 4-8.

Robot Turtles is a board game that teaches children the basics of programming
without having to use any technology.

Teaching Coding to Kids 8 and Up

Hopscotch is a free iPad app for upper elementary and above. Wesley Fryer has
curated resources for Hopscotch in the classroom that are full of challenges that
you can use with students. He also recommends activating the emoji keyboard (go
to Settings > General > Keyboards) for use with the program.

Scratch is a programming game that can be downloaded or used online and is
supported by MIT. It has a powerful Hour of Code tutorial in which students can
program a holiday card in their web browser. If you want options for other times of
the year, use the one-hour Speed Racer activity to teach your students Scratch.
Teachers can watch this tutorial, visit ScratchEd’s Hour of Code Ideas forum to ask
questions, or search “hour of code” in the forum for lesson plans using everything
from coordinate geometry to Latin. Scratch is considered acceptable for beginners.
(Some educators use Snap, originally a version of Scratch but now written in
JavaScript; it is supported by University of California at Berkeley. There are several
alternatives to Scratch with a similar interface. Give this list to your IT department
if there are technical reasons why you can’t run Scratch or Snap.)

Lightbot is a puzzle game with a free version that lasts an hour and full versions for
sale on iTunes and Google Play. It teaches planning, testing, debugging, procedures,
and loops.


https://www.tynker.com/hour-of-code/
https://www.tynker.com/school/
https://www.tynker.com/school/
https://www.kodable.com/
https://www.kodable.com/curriculum
http://readwrite.com/2013/04/23/kodable-teaches-kids-to-code-before-they-learn-to-read/#awesm=~op0wZM8LXyBJko
http://www.scratchjr.org/index.html
http://lightbot.com/
http://www.robotturtles.com/
https://itunes.apple.com/us/app/hopscotch-coding-for-kids/id617098629?mt=8
http://stem.wesfryer.com/home/ipad-coding
http://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=hoc
http://scratched.gse.harvard.edu/resources/speed-racer-1-hour-scratch-introduction
https://www.youtube.com/watch?v=LYlLZOPEDAY
http://scratched.gse.harvard.edu/node/22891
http://snap.berkeley.edu/
http://wiki.scratch.mit.edu/wiki/Alternatives_to_Scratch
http://lightbot.com/
http://lightbot.com/hocflash.html

e Alice is a popular platform with a unique storytelling aspect. You can use it to
create a game, tell a story, or make an animated video. Like Scratch, Alice is free
and supported by a powerful community of educators. There are two versions of
Alice. The newer 3.0 version still has a few bugs but sports many new, very cool
animations. This long-standing platform is a rewarding tool that kids will want to
keep using past the initial hour. Alice is considered more for the intermediate
student, but experienced teachers can use it with beginners.

o Kodu is a programming tool that can be easily used on a PC or Xbox to create a
simple game. There’s also a math curriculum. Pat Yongpradit, Code.org’s director of
education, used this in his computer science classroom. (I’ve used it as well.)

o Gamestar Mechanic offers a free version that you might want to use for your Hour
of Code, but if you fall in love with it, the educational package allows teachers to
track student progress, among other features. The company supports educators
with videos and a must-see teacher’s guide.

o GameMaker: Studio is an option if you want to make games that can be played in
any web browser. The resources aren’t as comprehensive as with some of the other
tools here and the community isn’t vibrant, but this one has been around for a
while and might be fun for a more tech-savvy teacher.

e SpaceChem is an interesting mix of chemistry, reading, and programming for ages
12 and up. As students read the 10,000-word novelette, they have to solve puzzles
by assembling molecules. SpaceChem created a helpful guide for educators. This
tool is available for download on Steam and installation on Windows, Mac, and
Ubuntu. (Download a free demo.)

o CodeCombat is a multiplayer game that teaches coding. It’s free to play at the basic
level, and students don’t have to sign up. It has the advantage that teachers don’t
have to know computer science to empower learning in programming. It’s
recommended for ages 9 and up. See the teacher guide for the information and
standards covered in this game.

¢ Minecraft: Education Edition continues to be popular as the new owner of
Minecraft, Microsoft, continues to collect and share best practices from
classrooms.

o Code Monkey Island is a board game designed for children ages 9 and up. This is a
great addition to your game corner.

Additional Resources

e Check out the Hour of Code lesson plan tutorial from Khan Academy for ways to
teach your students. These lessons are for older students with one computer each,
but they can be adapted to a flipped class model.



http://www.alice.org/index.php
http://www.alice.org/index.php?page=what_is_alice/what_is_alice
http://www.alice.org/community/
http://www.kodugamelab.com/about/
https://code.org/about/team
http://www.bamradionetwork.com/every-classroom-matters/1278-engaging-students-through-competitions-contests-and-code
http://gamestarmechanic.com/
https://www.youtube.com/user/GamestarMechanicTeam/videos
https://sites.google.com/a/elinemedia.com/gsmlearningguide/home
https://www.yoyogames.com/studio
https://www.yoyogames.com/blog/392
http://www.zachtronics.com/spacechem/
http://www.zachtronics.com/images/SpaceChem%20-%20A%20Guide%20for%20Educators.pdf
http://store.zachtronics.com/
http://codecombat.com/
http://codecombat.com/teachers
https://education.minecraft.net/
https://education.minecraft.net/how-it-works/in-the-classroom/
https://education.minecraft.net/how-it-works/in-the-classroom/
http://codemonkeyplanet.com/
https://www.khanacademy.org/computing/hour-of-code/hour-of-code-for-teachers/a/using-hour-of-code-in-your-classroom

¢ While the official Hour of Code is in December, see these resources for educators,
unplugged lessons (no computer required), and tutorials to help you teach
computer science to kids of all ages at any time of the year



http://code.org/educate
http://www.ncwit.org/resources/computer-science-box-unplug-your-curriculum
http://csedweek.org/learn

eEYY Yaz Okulu Modiil 5 — Olgme ve Degerlendirme

Merhaba Arkadaslar,

Kursumuzun son modiiliine ulagsmis bulunuyoruz. Onceli modiillerde géstermis oldugunuz basaril
calismalardan dolayi tesekkir ediyoruz. Sizlerle ¢alismak muhtesemdi bizler igin. Bu yaz okulu
suresince sizlere birazcik bile olsa 1sik tutabildiysek kendimizi mutlu hissedecegiz.

Modiiliimiiz Degerlendirme ve Kurs bitirme Modiilii yayinda. Modiilde Olgme ve
degerlendirme ve ve Kurs bitirme Quizi, ve Son s6zler padleti bulacaksiniz. fazla zaman
almayacak bir modiil. iki degerlendirme aracinin kullanim videolarini da bulabileceksiniz. Bu
hafta siki galisip pazar guni sertifika dagilimi ile kursumuzu bitirecegiz. Tatil ve diger
caligsmalariniz icin zamana hepinizin ihtiyaci var bu yiuzden programda kiiglik bir degisiklik
yaptik. Projelerin Cuma giiniine kadar , kurs modiillerininde Pazar giiniine kadar bitirilmesi
gerekiyor. Cuma giinii Tim modiil quizlerini saat 2 saat agacagiz ,Saat 09:00 — 11 :00. Eksikleri
olan arkadaslarin bu saatler arasi hazir olmasi1 6nemli. Tesekkiirler. Esen / Adil.

Bu modilde 21. yuzyil 6lcme ve degerlendirme teknikleri hakkinda kisa bilgiler buluyor olacaksiniz.
Sizlere ayni zamanda bir kag¢ konu ile ilgili ara¢ dnerecegiz.

Modul sonunda verilmis olan Padlet e hoscakal sdylemlerinizi ve disuncelerinizi yazabilirsiniz.

Alternatif Degerlendirme Yontemleri

1) Ogrenci Gelisim Dosyasi — Portfolyo Degerlendirme

Ogrenci gelisim dosyalari, égrencilerin kendileri igin dnceden belirlenmis hedeflere ulasmak igin
izledikleri yollari gésteren, yaptiklari calismalarin ve kazanimlarinin kaniti olan trinleri koyduklari
dosyalardan olugmaktadir.

— Portfolyo ile hem 6grenme sireci hem de 6grenme Urinleri birlikte degerlendirilir.

— Ogrenci gelisim dosyalari bireyseldir ve ortak hedefler igin kullanilamaz.

— Ogrenci bagarisinin degerlendiriimesinde portfolyo kullanilabilir.

— Ogrencilerin ilgi ve yeteneklerinin gelismesi icin égrenci gelisim dosyasi kullanilabilir.

— Ogrenci gelisiminin aileler, diger 6gretmenler ve tiim kesimler tarafindan izlenmesi gerektigi
durumlarda kullanilabilir.

— Bigimlendirici degerlendirme ve dizey belirlemeye donuk degerlendirme igin kullanilabilir.


http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/NextGenImage.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/icon-lte-09.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499337948_MessageMe.png

Analiz, sentez ve degerlendirme basamaklarinda davraniglarin kazandirilmasi ve él¢ulmesi
istendiginde kullanilabilir.

Ogrenci geligimini ve siirecini izlemek, égrenciye sorumluluk ve aragtirma duygusu kazandirmak,
ogrencilerin kendisini degerlendirebilmesine olanak saglamak, dgrencinin kendi ilgi ve yeteneklerini
kesfetmesini saglamak, sunum ve sosyal becerilerin kazanilmasi gibi hedefler 6grenci gelisim dosyasi
kullanmanin amaglari arasinda yer almaktadir.

< B
/

2) Akran Degerlendirmesi

ogrencilerin kendi arkadaslarinin galismalarini belirlenen dlgltlere gore degerlendirildigi degerlendirme
taraddar.

Katilimci bir degerlendirmedir.

Ogrenciler birbirlerinden bilgi alisverisi saglar.

Ogrencilerin kendi gliglii ve zayif yanlarini gérmelerini saglar.

3) Oz Degerlendirme

Ogrencilerin, basta belirlenmis élgiitleri kullanarak belli bir konuda kendi galismalarini, bilgi, beceri,
tutum ve davraniglarini kendi kendilerinin degerlendirmesidir.

Ogrenci kendi eksiklerini gorebilir.

Ogrenci kendini degerlendirirken neleri 6grenip neleri 6grenmedigini belirleyebilir.

Ogrenci kendi giiglii ve zayif yonlerini gorebilir.

4) Tanilayici dallanmis Agag

Birbiri ile iligkili sorulari, dogru ve yanlis seklinde birbirlerinin devami niteliginde sorulmasidir. Verilen
her dogru yanita bagli olarak bagka bir soru sorulur.

Yararlar

Yanlis ya da eksik davraniglari ortaya ¢ikartir.

Ogrencilerin yanhslarini sonraki safhada diizeltmesine olanak saglar.

Degerlendirmeden ¢ok 6gretim amacina hizmet eder.

Bilgisayar ortaminda kullanilabildigi icin 6grenmeyi daha eglenceli hale getirir.

Sinirhliklarn

Birbiriyle 6rintili dogru — yanlis sorulari hazirlamak zordur.

Sans faktord dogru — yanlis sorularda ¢ok oldugundan givenirligi direkt etkiler.

Analiz, sentez ve degerlendirme basamagi davraniglar gérilmez. Daha ¢ok bilgi, kavrama ve
uygulama basamagi gorular.

Hazirlanmasi uzun zaman alir ve deneyim gerektirir.

5) Yapilandiriimig Grid

Ogrencilerin gelisim diizeyine bagli olarak 6 — 16 kutucuktan olusan bir tablo seklinde hazirlanan
yapilandiriimis gride, her kutucuga bir kelime, resim, sayi vs. yazilir. Sorulan bir soruya baglh olarak bu
kutucuklardaki uygun kelime ya da kelimeler 6grenci tarafindan secilmesi istenir. Dogru cevap
sayisina bagli olarak, égrencilerin sectigi dogru ve yanhs sayilarina bagl olarak puanlama yapilir.
Bdylece dogrular gibi yanlislarin da puanlamaya katilmasi saglanir.

Yararlari

Gdrsel duglince ve becerilerin gelisimini saglar.

Degerlendirmenin monotonluktan uzaklagmasi saglanir.


http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/assessment.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/icon-send-credit-report-large.png

Yanlis secilen kutucuklar 6grencilerin eksiklerini ortaya koyar.

Yanlislari eleyerek dogru yanit bulunma gibi bir durum yoktur.

Kisa surede uygulanabilir.

Sinirliliklan

Soru hazirlamasi zordur.

Sentez ve degerlendirme basamaginda kullanilamaz.

Sans faktorl vardir. Ancak goktan secmeli teste gére daha az sans faktord vardir.

6) Performans Gorevi ve Degerlendirme

Alternatif degerlendirme yontemleri icinde yer alan 6grencilerin gercek yasaminda karsilasma olasihgi
olan problemlerin sunulmasiyla 6grencilerin Ust diizey zihinsel becerilerin gelistiriimesi olgulip
degerlendirilmesi i¢in verilen gérevlere performans gérevi denmektedir.

Kompozisyon, model olusturma, deney yapma, resim yapma gibi gorevler performans gorevlerine
ornektir.

7) Kelime lligkilendirme Testi

Alternatif degerlendirme yontemleri icinde son dedinecegdimiz konu olan kelime iligkilendirme testinde,
bir konuyla ilgili nce anahtar bir kelime verilir. Verilen bu kelimeyle ilgili cagristirilan kelimelerin
ogrenciler tarafindan kisa bir stirede siralanmasi istenir. Béylece 6grencinin bir anahtar kavrama iligkin
sirali yanitlari uzun sireli bellekte, bilissel yapidaki kavramlar arasinda iligkileri ve kavramlarin
anlamsal yakinhgini gosterdigi varsayilir.

Yararlari

Hazirlanmasi kolay ve hizlidir.

TUm sinif ve diizeylerde uygulanabilir.

Bireysel ya da grupla uygulanabilir.

Ogrencinin bilissel yapisindaki kavramlar arasindaki iliskileri ortaya koyabilmesini saglar.

Gdrsel hafiza ile 6grenme kolaylasir.

Sinirlhiliklar

Uygulama, sentez ve degerlendirme basamaklari igin uygun degildir.

Ust diizey zihinsel beceriler olan problem ¢ézme ve elestirel diisiinmenin dlgiilmesinde uygun degildir.

- @
ap”

Proje Calismalari Yasal Yonetmelik ve
Degerlendirme.

Link:

https://docs.google.com/presentation/d/1Y1XFeN21G-
vBP8 Y1Vj6UmEAHFjyuR90kg60jIMVkwg/edit#slide=id.p



https://docs.google.com/presentation/d/1Y1XFeN21G-vBP8_Y1Vj6UmEAHFjyuR9okg60jlMVkwg/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1Y1XFeN21G-vBP8_Y1Vj6UmEAHFjyuR9okg60jlMVkwg/edit#slide=id.p
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Degerlendirme 2.0 Web Araglari

internet ve Olgme / Degerlendirme

Bigimlendirici ve Farklilastinlmis Degerlendirme

Padlet

Quizizz

Quizlet Quiziz Jeopardy Labs Kwiksurveys
Egitimciler tarafindan en Kahoot igin alternatif Oyun ile Online quizler,
Va{)?'" olarak "“':‘“';a" oyun tabanh dgrencilerinizin anketler, oylamalar

Ir quiz araci. Sini degerlendirmeyi ilgisini i apabileceginiz sinirsiz
olusturup égrencilerin J Y konu bilgisini dlctin. yap g

destekleyen eglenceli ticretsiz bir arag.

. - _ jeopardylabs.com/play/etwinning-
kigisel degerlendirmeler bir arag jeopardy

yapmasini
saglayabilirsiniz. Kahoot - Survey Monkey

Gorevler

Modul konularini galiginiz.

Survey Monkey aracini kullanarak bir quiz yada bir anket hazirlayiniz.

Google Forms a gidiniz ve istediginiz konuda bir form olusturunuz.

Gorevlerinizi Ogrenme Giinliigiiniize ekleyiniz ve Facebook grubumuzda uygulamak igin
paylasiniz.

Diger katilimcilarin génderilerine yorum yapiniz.

B

Son Sozler Hosgakal Dilekleri ve Kurs
Degerlendirme

Asagida verilen Padlete hosca kal mesajlarinizi ve kurs ile ilgili géruslerinizi yazabilirsiniz.


https://tr.surveymonkey.com/
https://www.google.com/forms/about/
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/code.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/1499338089_Livejournal.png
http://etwinningonline.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2017/07/if_BBM_1062988.png

